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人 @ IBM は , IBM Corp. の 登録 商標 で す 。 
人 き MS_DOS は , 米 Microsoft 社 の 登録 商標 で す 。 


その 他 。 本 書 に 掲載 し た プロ グラ ム 名 。 シス テム 名 。CPU 名 な ど は , 一 般 に 各社 の 登録 
商標 で す 。 本 文中 で は , TM, マー ク は 明記 し て お り ま せん 。 


⑥1993 本書 の ディ スク を 含む すべ て の 内 容 は 著作 権 法 上 の 保護 を 受 
け て いま す 。 著者 , 監修 者 , 発行 者 の 許諾 を 得 ず , 無断 で 複写 , 


複製 を する こと は 。 禁じ られ て いま す 。 





は ほ はじめに 


DOS/V が 登場 し て か ら 約 3 年 、 日 本 国内 で も か な り 気 軽 に PC 互 換 機 に 触 
れ ら れる よう に な り ま し た 。 ま た 関連 する 雑誌 や 情報 誌 も 当時 か ら は 考え ら 
れ な い ほ ど 豊 富 に な り 、 一 PC 互換 機 フ ァ ン の 筆者 と し て は 嬉し い 限り で す 。 
ソフ トウ ェ ア 開 発 環 境 と し て 見 た 場合 も 、V-Text 環境 、 米 国 / 日 本 語 版 Win- 
dows や その 他 OS、 最新 の コン パイ ラ や デバ ッ ガ な と ど 非 常に 魅力 的 で 且つ 強 
力 な 環境 が 構築 で きま す 。 た だ ソフ トウ ェ ア 開 発 者 と し て 見 る と 環境 は 整っ 
て も 、DOS/BIOS/Work Area/Interrupt/VESA BIOS/ 半 角 暑 線 コ ー ド / 
Keyboard Scan Code/V-Text/VGA…… な ど プ ログ ラム 開発 時 に 欲し い 
情報 が いろ いろ な 書籍 に 散在 し 、 結 果 、 机 の 上 に 書籍 が 山積 み で 効率 が 良く 
あり ませ ん 。 


その よう な 状況 下 で 作っ た の が この リフ ァ レ ンス 本 で す 。 一 般 的 な DOS/ 
V の プロ グラ ム で あれ ば 、 こ の 一 局 で すべ て 賭 え を る つも り で 構成 し 形状 に も 
工夫 し まし た 。 ま た 験 上 、 書 籍 の 内 容 が テキ スト ファ イル で ある と 、 プ ブロ 
グラ ム 開 発する 時 に 使い 慣れ た エディ タ か ら 検 索 / 表 示 で き 非 常に 便利 な の 
で 、 デ ー タ の 入っ た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク も 付録 と し て 付け ま し た 。 普通 の テ 
キス ト 形 式 で 入っ て いま す の で 、 い ろ い ろ な 加工 を し て 使え る と 思い ます 。 
活用 し て 項 け れ ば 幸い で す 。 


最後 に な り ま す が 、 実 は この 本 の 計画 は 約 2 年 も 前 か ら あ っ た の で す 。 そ 
の 時 に 後半 の 付録 の 部 分 だ け は 作っ た の で す が 、「 も うす ぐ DOS が 5.0 に な 
る か ら 」 「DR-DOS/V が 出 て か ら 」「V-Text の API が 決っ て か ら 」 な どい ろ 
いろ な 言い 訳 を し て 今日 まで 引っ 張っ て し まい まし た 。 当時 の 担当 者 で ある 
加藤 さん ( 現 、The Windows 前 編集 長 ) を は じ め 、 関 係 者 の 方 々 に は 多大 な ご 
迷惑 を お か けし た 事 を ここ で お 詫び する と と も に 、 お 礼 を 述べ た いと 思い ま 
す 。 本 当 に あり が と う ご ざ いま し だ 。 


( 有 ) シ ー・ エ フ ・ コ ン ピ ュ ー テ ィング 
代表 取締 役 西川 和久 








第 1 部 BIUS イン タフ ェ ー ス 





1.INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 
00h (ビデ オ ・ モ ー ド の 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーー 18 


01h (カー ソル ・ タ イプ の 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 18 
02h (カー ソル 位置 の 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 18 


人 @ ^A 日 
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9 【 カ か カー ツル 和 置 の 読み 取り ) 一 ーーーーーーーーーーーーーーー ツ ーー 18 
@ AH=04h (予約 済み の ) ーーーーーーーーーーーーーー- 19 


05h ( 捕 動 ペー ツジ の 妖 捉 ) ーーー ペ ーー ペー や messeoowcaeryvcsml 
06h (上 方 向 に 
7h (下方 向 に 画面 移動 ) 
08h (現在 の カー ソル 位置 の 文字 と 属性 の 読み 取り ) 
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19 
20 
20 


「 


画面 移動 ) 


! 
1 
l 
1 
! 
1 
! 
! 
! 
I 
# 
1 
り 
1 
『 
# 
! 
| 
1 
# 
1 
! 
『 
『 
1 
! 
1 
『 
1 
1 
『 
1 
1 
# 
和 
| 
リ 
リ 
リ 
| 
和 
リ 
! 
W 
1 
『 
『 
『 
』 


@ AH=09h (現在 の カー ソル 位置 へ の 文字 と 属性 の 書き 込み ) ーーー-- 20 
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0Ah (文字 の み の 書 き 込 み ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーー- 20 
0Bh ( 務 約 済み る ) ーーーーーーーーー 21 
oo 


本 ロー0UU (ドッ ト の 読み 取 の ) ーーー ツー ブツ "oreroayneraraznmsrnz 肖 


本 
> 
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0Eh (デレ タイ プ 式 書き 込み ) ーーーーーーーーーーーーーー…21 


本 4 月 一 0Fh ( 夫 導 の ア ェ スプ レイ 凌 上 W) 一 ーーーーーーーーーーーー 市 
@ AH= ニ 10h (パレ ッ ト ・ レ ジス タ の 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 29 


00h (パレ ャ トッ レジ 上 みみ 柚 唱 酸 定 ) ーーーーーーーーーーーー… 9 
01h (オー パー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ 設 定 ) ーーーーーーーーーーーーー 22 
02h (パレ ッ ト ・ レ ジス ター 括 設 定 ) ーーーーーーーーーーーーーー 2 の 
07h (パレ ッ ト ・ レ ジス タ 個 別 読み 取り ) ーーーーーーーーーーー 22 
08h (オー バー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ 読 み 取 り ) ーー 23 
hh (SKKw ト ア ルレ ダー 末続 中 戦 り 9) 一 ーーーーーーーーーー 問 
10h (カラ ー・ レ ジス タ 個 別 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーーーーー 23 
12h (カラ ー・ レ ジス ター 括 設 定 ) ーーーーーーーーーーーー 23 
15h (カラ ー・ レ ジス タ 個 別 読み 取り ) ーーーーーーーーーーーー- 24 
17h (カラ ー・ レ ジス ター 括 読 み 取 り ) ーー 24 

の 他 の 値 (予約 済み ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 24 


夫 きこ 1L 6W 学 の 側 人 人 KR5p@0 ド セト ーー ニー ニニ ーー 叶 


*A 上 
9 


00h (ユー ザー の 1 バイ ト 文 字 セ ッ ト の 設定 ) …………ー… 24 
の 他 の 値 ( 隆 絢 読 あ ) ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 類 


@⑯ AH=12h (機能 の 選択 ) ーーーーーーーーーー- 25 


= 8 し 
> 朋 し 
Js 
* BL 
・BL 


20h (プリ ント ・ ス クリ ー ン 処理 の 切り 替え ) ーーーーーーーー- 25 
31h (デフ ォ ル ト ソ パレット の ロー ド ) ーーーーーーーーーーーーーーー 25 
33h (グレ ー・ ス ケー ル の 設定 ) ーーーーーーーーーーーーーー 25 
4 (カー ツル ルッ Sg レー ジョ ンーーーーwー ーーーーー ツ ーー 28 


間 し 90h (ビデ オト みり ーー シレ シ の オシ リオ eeeeroeo 
の 也 り と 書き 区 み ) ーーーーーーー で ーーーーーーー- 
(属性 指定 し な い 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 固 
(属性 指定 しない 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 移 動 ) 
(属性 指定 に よる 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 固 
(属性 指定 に よる 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 移 動 ) 

科 MeO 相 うー ーー ツー ツーー ツ ーーmー…ー ツ ーー 
(拡張 属性 文字 ブロ ッ ク の 読み 取り ) ーーーーーーーーー--- 
(文字 ブロ ッ ク の 書き 込み ) --ーーーーーーーーー 
(拡張 属性 文字 プロ ッ ク の 書き 込み ) ---ーーーーーーーーーーー-- 


@ AH= ニ 13h (文字 列 の 
・ 和 AL し テ 00h 
・ 和 AL し テ 01h 
・ 和 AL テ 02h 
・A 上 03h 
・A 上 し 三 10h 
* 入 し ー11h 
・AL 三 20h 
・ 和 AA 上 し 21h 


人 @ A 日 
人 @ AH 
人 @ AH 
人 @ A 日 


・AL テ 00h (ディ スプ レイ 組み 合わ せ コ ー ド の 読み 取り ) 


14h 一 17H ( 務 約 済み ) 


(文字 プロ ッ ク の 


18h (文字 フォ ント ・ パ ター ン の 要求 ) ーーーーーー- 


19h (予約 済み ) ーー- 


1Ah (ディ スプ レイ 組み 合わ せ コ ー ド の 読み 取り ) ーーーーーー- 


・AL ニ その 他 の 値 ( 子 約 済み ) -- 


人 @ A 日 


@ ^A 日 ニ 


人 @ A 日 
@ AH 
人 @ AH 


p.INT 11h (装置 構成 情報 ) 
3.INT 1gh (記憶 域 サ イズ を 得る ) 
4.INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ シ ステ ム の リセ ッ ト ) ーー 
ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 装 況 の 読み 取り ) ーーーーー 


@ 人 日 三 00h (フロ 
人 @ AH 三 01h (フロ 


1Bh 一 1Ch ( 務 約 済み ) - 


1Dh (キー ボー ド ・ シ フト 標識 域 の 表示 と 消去 ) ---ーーー-ーーーーーーー 
ER ( 還 き の ー ト 。mmweameses 了 和 mi 


FEh (ビデ オ ・ バ パッ ファ ・ ア ドレ ス の 読み 取り ) 一 -ーー- 
FFh (画面 表示 の 更新 ) 


ゃ 











@ AH= ニ 02h (セク タ の 読み 取り ) ーーーーーーー 8 
@ AH=03h (セク タ へ の 書き 込み ) ーーーーーーーーーー- ems 

@ AH=04h (セク タ の 検査 ) ------- ーー デーwom=omcws= mmm mm 
和夫.AH 王 05bD (トラ ッ ク の フォー マルト) ーー ーーーーーーーーーーーーー 

@ ^H 王 06h 一 07h (予約 済み ) ーー ーーーーーー 

@ AH=08h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 情 報 の 読み 取り ) ーーーーーーーーー 

@ AH=09h-14h (予約 済み ) ーー ーーーーーーーーーーーーーーーー = 

@ AH=15h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の タイ プ の 読み 取り ) ーー-- 37 
介 AH 三 16h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 れ 和 替え 状況 ) ーー…ーーー 

@ AH ニ 17h ( 務 約 済み ) | ca 

@ AH=18h (メデ ィ ア ・ タ イプ の 設定 ) 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 38 
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圏 18 圏 1. INT 10h( ビ デオ ・ サ ービス ) 





1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 


@ AH 三 00h (ビデ オ ・ モ ー ド の 設定 ) 


設 定 
AL = 設定 する ビデ オ ・ モ ー ド 
03h : CCA テキ スト ・ モ ー ド (80※X25) 
11h : 2 色 グ ラフ ィ ッ ク ・ モ ー ド (640X480, 80X30) 
12h : 16 色 グラ フィ ッ ク ・ モ ー ド (640X480, 80x30) 
72h : 16 色 グラ フィ ッ ク ・ モ ー ド (640X480, 80X25) 
73h : 拡張 CCA テ キス ト ・ モ ー ド (80X25) 
結 果 
な し 


@ AH 三 O1h (カー ソル ・ タ イブ の 設定 ) 


CH = 文字 ボッ クス 内 の カー ソル 開始 行 (20h の 場合 、 カ ー ソ ル ・ オ フ ) 
CL = 文字 ボッ クス 内 の カー ソル 終了 行 
ヤマ カー ソル ・ タ イプ 
底 形 : CH=06h,CL=07h 
上 部 ・ CH=00L,CL=03h 
下部 ・CH=04h ,CL=07h 
邊 形 : CH=00h,CL=07h 


な し 


@ AH 三 02h (カー ソル 位置 の 設定 ) 
。 証 定 
BH= ペ ー ジ 番号 
DH= カ ー ソ ル を 設定 する 行 位置 


1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 圏 19 較 





DL= カ ー ソ ル を 設定 する 桁 位置 
し 


@ AH 三 03h (カー ソル 位置 の 読み 取り ) 


H= ペ ー ジ 番号 
CH = 文字 ボッ クス 内 の カー ソル 開始 行 
CL = 文字 ボッ クス 内 の カー ソル 終了 行 
DH= カ ー ソ ル を 設定 する 行 位置 
DL = カー ソル を 設定 する 桁 位置 


@ AH 三 04h (予約 済み ) 


@ AH 三 O5h (活動 ペー ジ の 選択 ) 





AL = 活動 ペー ジ 番 号 






な し 


@ AH 三 06h (上 方 向 に 画面 移動 ) 





AL = 移動 する 行人 数 (00h の 場合 、 指 定 雪 囲 の 画面 を クリ ア す る ) 
BH= ブ ラン クタ ク 行 の 属性 
CH = 移動 する 男 囲 の 上 側 の 行 位 苫 
CL = 移動 する 範囲 の 左側 の 桁 位置 
DH= 移 動 す る 範囲 の 下 側 の 行 位 革 


DL = 移動 する 範囲 の 右側 の 桁 位置 


な し 


















較 20 較 1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 


人 @ AH 三 07h (下方 向 に 画面 移動 ) 


設定 
AL = 移動 する 行 数 (00h の 場合 、 指 定 範 囲 の クリ ア ) 
BH= ブ ラン ク 行 の 属性 
CH = 移動 する 範囲 の 上 側 の 行 位置 
CL = 移動 する 範囲 の 左側 の 桁 位置 
DH: 移 動 す る 範囲 の 下 側 の 行 位置 
DL = 移動 する 範囲 の 右側 の 桁 位置 

ia 

な し 


@ AH 三 08h (現在 の カー ソル 位置 の 文字 と 属性 の 読み 取り ) 


BH= ペ ー ジ 番号 
A 有 H: 文 字 の 属性 (文字 モー ド の み ) 
AL = 文字 コー ド 





人 @ AH 三 09h (現在 の カー ソル 位置 へ の 文字 と 属性 の 書き 込み ) 


設 定 
AL = 文字 コー ド 
BH= ペ ー ジ 番号 
BL = 文字 の 属性 
CX = 書き 込む 文字 数 
結 果 
な し 


@ AH 三 OAh (文字 の み の 書 込み ) 
、 軸 
AL = チー ゴー ド 
BH= ペ ー ジ 番号 


『。 


CX = 書き 込む 文字 数 
結 果 
な し 


@ AH 三 OBh (予約 済み ) 


@ AH 三 0Ch (ドッ ト の 書き 込み ) 


設 定 
AL = カラ ー 値 
BH= ペ ー ジ 番号 
CX = 桁 番号 (ドッ ト 単 位 ) 
DX: 行 番号 (ドッ ト 単 位 ) 
結 果 
立 し 


人 @ AH 三 0Dh (ドッ ト の 読み 取り ) 


CX = 桁 番号 (ドッ ト 単 位 ) 
DX= 行 番号 (ドッ ト 単 位 ) 
AL = カラ ー 値 





@ AH 三 OEh (テレ タイ プ 式 書き 込み ) 


設定 
介し 上 半 コード 
BL = 文字 の 属性 
結果 
な し 
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較 22 較 1.INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 





@ AH 三 OFh (現在 の ディ スプ ブレ イ 状 況 ) 





1 
午 も し 
- 還 果 
AH= 画 面 上 の 文字 桁 数 
AL = ビデ オ ・ モ ー ド 
BH= ペ ー ジ 番号 (常に 0) 


@ AH 三 10h (パレ ッ ト ・ レ ジス タ の 設定 ) 
p AL 王 00h (パレ ッ ト ・ レ ジス タ 個 別 設定 ) 


BH= カ ラー 値 

BL = パレ ッ ト ・ レ ジス タタ 番号 
結果 
な し 


> AL 三 01h (オー バー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ 設 定 ) 





> AL 三 02h (パレ ッ ト ・ レ ジス ター 括 設 定 ) 


ES : DX= カ ラー 値 テ ー ブ ル の 先頭 アド レス 


バイ ト 0-C15 : パレ ッ ト ・ レ ジス タ 0--15 へ の 設定 値 
バイ ト 16  : オーバ ー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ へ の 設定 値 
な し 


> AL 三 07h (パレ ッ ト ・ レ ジス タ 個 別 読み 取り ) 


BL = パレ ッ ト ・ レ ジス タタ 番号 
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靖 果 
BH= カ ラー 値 





> AL 三 08h (オー バー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ 読 み 取 り ) 
設 定 
な し 
結 果 
BH= カ ラー 値 


> AL ニー09h (パレ ッ ト ・ レ ジス ター 括 読み 取り ) 
設 定 
ES : DX= カ ラー 値 テ ー ブ ル の 先頭 アド レス 
結果 
ES : DX で 指定 し た 信 域 に カラ ー 値 が 読み 込ま れる 
バイ ト 0-ー15 : パレ ッ ト ・ レ ジス タ 0~-15 へ の 設定 値 
バイ ト 16 : オー バー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ へ の 設定 値 


ぁみ AL 三 10h (カラ ー・ レ ジス タ 個 別 設定 ) 
設 定 
BX= カ ラー・ レ ジス タ 番 号 
CH = 緑色 の 値 
CL = 青色 の 値 
DH= 赤 色 の 値 
結 果 
も 


AL 三 12h (カラ ー・ レ ジス ター 括 設定 ) 
設 定 
BX = 設定 する 最初 の カラ ー・ レ ジス タ 番 号 
CX = 設定 カラ ー・ レ ジス タ 数 
ES : BX= 色 が 設定 され て いる テー ブル の 先頭 アド レス 
結 果 
な し 


較 24 較 1.INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 





p AL 三 15h (カラ ー・ レ ジス タ 個 別 読み 取り ) 


BRX= カ ラー・ レ ジス タタ 番号 





CH = 緑色 の 値 
CL = 青色 の 値 


DH= 赤 色 の 値 






BX = 読み 取る 最初 の カラ ー・ レ ジス タ 番 号 
CX = 読み 取る カラ ー・ レ ジス タタ 数 
ES : BX= 読 み 取 っ た 値 を 書き 込む テー ブル の 先頭 アド レス 


ES : DX で 指定 し た 儲 域 に 色 の 値 が 読み 込ま れる 


> AL ニニ その他 の 値 (予約 済み ) 


人 AH ニニ 11h (文字 の 生成 ) 
> AL 三 00h (ユー ザ の 1 バイ ト 文 字 セ ッ ト の 設定 ) 


BH=1 文 字 当 た り の バイ ト 数 
BL = 設定 する ブロ ッ ク 
CX = 設定 する 文字 数 
DX= 最 初 の 文字 コー ド 
ES : BP 文字 定義 テー ブル の 先頭 アド レス 





1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 較 25 圏 


AL その 他 の 値 (予約 済み ) 


@ AH ニニ 12h (機能 の 選択 ) [Ver 5.0] 


p BL 三 20h (プリ ント ・ ス クリ ー ン 処理 の 切り 替え ) 
設 定 


な し 
結 果 
な し 


> BL 三 31h (デフ ォ ル ト ・ パ レッ ト の ロー ド ) 
設 定 
AL= ロ ー デ ィング の 指定 
00h: イ ネー ブル 
01h: デ ィ セ ー プ ブル 
結 果 


AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 


p BL 王 32h (ビデ オ ) 
設 定 
AL= ビ デオ の 指定 
00h : イネ ー ブ ル 
01h: ディセ ー ブ ル 
結 果 
AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 


p BL 三 33h (グレ ー・ ス ケー ル の 設定 ) 
設 定 
AL= グ レー・ ス ケー ル の 指定 
00h: イ ネー ブル 
U1h: デ ィ セ ー プ ルル 
結 果 


AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 








較 26 較 1.INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 


p BL 三 34h (カー ソル ・ エ ミュ レー ショ ン ) 
AL = カー ソル ・ エ ミュ レー ショ ン の 指定 
00h: イ ネー ブル 
01h : ディセ ー ブ ル 
L = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 


p BL 三 36h (ビデ オ ・ ス クリ ー ン の オン / オ フ ) 
設定 
AL= ビ デオ ・ ス クリ ー ン の 指定 
00h : オン 
01h : オフ 


L = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 





人 @ AH 三 13h (文字 列 の 読み 取り こと 書き 込み ) 


AL 三 00h (属性 指定 し な い 文 字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 固 定 ) 


BL = 文字 属性 

BH= ペ ー ジ 番号 

CX = 文字 数 

DH= 書 き 込 む 行 位置 

DL = 書き 込む 桁 位置 

ES : BP = 文字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド , 文字 コー ド , . . . 
、_ 医 生 


を ALー01h (属性 指定 し な い 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 移 動 ) 
_ 設定 
BL = 文字 属性 
BH= ペ ー ジ 番号 
CX = 文字 数 
DH= 書 き 込む 行 位置 
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DL = 書き 込む 桁 位置 

ES : BP = 文字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド , 文字 コー ド , . . . ) 
結 果 

な し 





y AL 三 02h (属性 指定 に よる 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 固 定 ) 
設 定 

BH= ペ ー ジ 番号 

CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 含 まな い ) 

DH:= 書 き 込む 行 位置 

DL = 書き 込む 桁 位置 

ES : BP 文字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド , 属 性 , 文字 コ 

ー ド , 属 性 ,..…) 
マ 属 性 バイ ト 

ビッ ト 7 : 背景 色 の 高 輝度 
ビッ ト 6 : 背景 色 の 赤 
ビッ ト 5 : 背景 色 の 緑 
ビッ ト 4 : 背景 色 の 青 
ビッ ト 3 : 前 景色 の 高 輝 度 
ビッ ト 2 : 前 景色 の 赤 
ビッ ト 1 : 前 景色 の 緑 
ビッ ト 0 : 前 景色 の 青 


結 果 
な し 


p AL 三 03h (属性 指定 に よる 文字 列 の 書き 込み / カ ー ソ ル 移 動 ) 
設 定 
BH= ペ ー ジ 番号 
CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 含ま な い ) 
DH= 書 き 込 む 行 位置 
DL = 書き 込む 桁 位置 
ES : BP: 文 字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド , 属 性 , 文字 コ 
ー ド , 属 性 ,...) 





較 2S 較 1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 





な し 


yp AL 三 10h (文字 ブロ ッ ク の 読み 取り ) 


BH= ペ ー ジ 番号 

CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 含ま な い ) 
DH= 読 み 込 む 行 位置 

DL = 読み 込む 桁 位置 

ES : BP: 文 字 列 の 先頭 アド レス 


PS 。 


BP で 指定 し た アド レス に 読み 込ん だ 文字 と 属 


性 が 入る (文字 コー ド , 属 性 , 文 字 コ ー ド , 属 性 , .. .) 





な し 


y AL 三 11h (拡張 属性 文字 プロ ッ ク の 読み 取り ) 


BH= ペ ー ジ 番号 

CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 含ま な い ) 

DH:= 読 み 込 む 行 位置 

DL = 読み 込む 桁 位置 

ES : BP 文字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド ', 属 性 0, 属 性 1, 
属性 2, 文字 コー ド , 属 性 0, 属 性 1, 属 性 2, ...) 





ES : BP に 指定 し た アド レス に 読み 込ん だ 文字 列 が 入る 


属性 バイ ト O 


リト /、 
ビッ トト 6. 
ビット 5・ 
ビッ ト 4・ 
ピット J・ 
ビッ ト 2・ 
ピッ トド ト ]・ 
ビ ピット: 


背景 色 の 高 輝度 
背景 色 の 赤 
背景 色 の 緑 
背景 色 の 青 
前 景色 の 高 輝度 
前 景色 の 赤 
前 景色 の 緑 
前 景色 の 青 


1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 較 29 圏 


ヤマ 属性 バイ ト 1 
ビッ ト 7・ 下線 
ビッ ト 6 : 反転 用 に 予約 済み (0) 
ビッ ト 5 : 明 滅 用 に 予約 済み (0) 
ビッ ト 4: 透過 属性 用 に 予約 済み (0) 
ビッ ト 3 : 左 野 線 
ビッ ト 2 : 横 野 線 
ビッ ト 1 ・ 予約 済み (0) 
ビッ ト 0 : 予約 済み (0) 





属性 バイ ト 2 
ビッ ト 7-~0 : 予約 済み (0) 


ぁみ AL 三 20h (文字 ブロ ッ ク の 書き 込み ) 
BH= ペ ー ジ 番号 
CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 人 往 ま な い ) 
DH= 書 き 込む 行 位置 
DL = 書き 込む 桁 位置 
ES : BP 文 字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド ', 属 性 , 文字 コ 
2 
な し 


y AL 三 21h (拡張 属性 文字 プロ ッ ク の 書き 込み ) 
_ 設定 
BH= ペ ー ジ 番号 
CX = 文字 数 (属性 バイ ト は 含ま な い ) 
DH= 書 き 込 む 行 位置 
DL = 書き 込む 桁 位置 
ES : BP: 文 字 列 の 先頭 アド レス (文字 コー ド , 属 性 0, 属 性 1. 
属性 2, 文 字 コ ー ド , 属 性 0, 属 性 1, 属 性 2, ...) 





較 30 較 1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 





な し 


@ AH 三 14h 一 17H (予約 済み ) 


@ AH 三 18h (文字 フォ ント ・ パ ター ン の 要求 ) 


AL = 読み 書き の 選択 
00h= 読 み 取り 
01h= 書 き 込 み 
BH = 予約 済み (必ず 0 を 指定 ) 
BL = フォン ト の 選択 
00h ・ 文 字 セ ッ ト 0 
01h--FFh : 予約 済み 
CH = 全角 文字 は 内 部 コー ド ( シ フト JIS) の 第 1 バイ ト 目 , 半角 文字 
は 00h 
CL = 全角 文字 は 内 部 コー ド ( シ フト JIS) の 第 2 バイ ト 目 , 半角 文字 
は 文字 コー ド 
CH = 文字 の 幅 (ドッ ト 単 位 ) 
DL = 文字 の 高 さ (ドッ ト 単 位 ) 
ES : SI = 文字 フォ ント ・ パ ター ン の 先頭 アド レス 
L = 戻り コー ド 
00h ・ 正 常 終了 
01h--FFfFh: エフ ー 





@ AH ニニ 19h (予約 済み ) 


@ AH 三 1Ah (ディ スプレ イ 組 み 合 わせ コー ド の 読み 取り ) 
を AL 三 00h (ディ スプ レイ 組み 合わ せ コ ー ド の 読み 取り ) 
、 枝 定 


結果 
L = 機能 の サポ ー ト 状態 (1Ah : サポ ー ト ) 


1. INT 10h (ビデ オ ・ サ ービス ) 較 31 回 


BH= 予 約 済 み 

BL = 活動 状態 の ディ スプ レイ ・ コ ー ド 
00h ・ デ ィ ス プレ イ な し 
01h て 06h : 予約 済み 
07h ・VGA (モノ クロ ) 
08h WE し ゲー 
09h て FFh : 予約 済み 


p AL ニー その 他 の 値 (予約 済み ) 
@ AH ニニ 1Bh 一 1Ch (予約 済み ) 


@ AH 三 1Dh (キー ボー ド ・ シ フト 標識 域 の 表示 と 消去 ) 





設 定 
AL = 機能 指定 
00h : キー ボー ド ・ シ フト 標識 域 を 表示 
01h: キーボー ド ・ シ フト 標識 域 を 消去 
02h : キー ボー ド ・ シ フト 標識 域 の 状況 の 読み 取り 
その 他 の 値 : 予約 済み 
BX = 標識 域 の 行 数 (AL=00h の 場合 の み ) 
結 果 
BX = 標識 域 の 行 数 (AL=02h の 場合 の み ) 


@ AH 三 1Eh 一 FDh (予約 済み ) 


@ AH ニニ FEh (ビデ オ ・ バ ッ フ ァ ・ ア ドレ ス の 読み 取り ) 


設 定 
ES : DI = ビデ オ ・ バ ッ フ ァ の アド レス (ビデ オ ・ モ ー ド 03h の 場合 , 
B800 : 0000h) 
結 果 
ES : DI = ビデ オ ・ バ ッ フ ァ の 実際 の アド レス 








較 32 較 2. INT 11h (装置 構成 情報 ) 


@ AH 三 FFh (画面 表示 の 更新 ) 


CX = ビデ オ ・ バ ッ フ ァ に 書き 込ま れる 文字 数 

ES : DI = 更新 され る ビデ オ ・ バ ッ フ ァ 内 の 先頭 アド レス 
結 果 

疲 し 


* DS レジ スタ が 破壊 され る 


2. INT 11h (装置 構成 情報 ) 





_ 設 定 
記し 
結 果 
AX= 装 置 の 接続 状況 
ッ ト 15,14 : プリ ンタ 数 


「 し 


ビッ ト 13  : 予 約 済み 
ビッ ト 12  : 予約 済 み 
ビッ ト 1]1~--9 : ASYNC 通 信 ポ ー ト 数 
ビッ ト 8 ・ 予 約 済み 
ビッ ト 7.6 _ : フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 数 
00:1 ド ライ ブ 
ドコ メア 


ッ ト 5,4  : 予約 済み 

2 ド ・ 示 使用 

3 ト Z ・ マ ウス 接続 時 1 

本 ま よ ・ 数値 演算 プロ セッ サー 装着 時 1 
ッ ト 0 ・ 予 約 済み (常に 1) 


(て (し し し 人 


4. INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 較 33 圏 





3. INT 12h (記憶 域 サ イズ を 得る ) 


設定 
な し 
結 果 
AX=1K バ イト 単位 の 連続 し た 記憶 域 サ イズ 





4 INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


@ AH 三 00h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ シ ステ ム の リセ ッ ト ) 


_ 設定 
DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 
ビッ ト 7・ ド ライ プ の タイ プ 
ドリ アウ ビー ャ ディ ヘル グ ァ ド ラオ イデ 
結 果 
CEF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照) 


@ AH 三 O01h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ツク 状 況 の 読み 取り ) 


設定 
DL = ドライブ 番号 (0,1,...) 
ビッ ト 7: ドラ イブ の タイ プ 
りく 。 ア メロ ッ ピ ー・ ゲ ディ スク ドラ イブ 
_ 結果 
CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 


較 34 較 4.INT 13h( フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


80h: フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ 作 動 不可 

40h : SEEK 操 作 の 障害 

20h : 制 仙 装 置 の 障害 

10h: フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 読み 取り に お ける CRC エ ラー 
0Ch : 指定 され た メデ ィ ア ・ タ イプ が 見 つか ら な い 

09h : 64KB 境 界 に また が る DMA へ の アク セス 

08h : 操作 に お ける DMA オ ー バ ー・ ラ ン 

06h: フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 入れ 替え が 行わ れ た 

04h : 要求 きれ た セク タタ 番号 が 見 つか ら な い 

03h : 書き 込み 禁止 フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク へ の 書き 込み 
02h : アド レス ・ マ ー ク が 見 つか ら な い 

01h : 無効 な フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ パ ラメ ー タ が 渡さ れ た 
00h: エラ ー な し , 正 常 終了 





@ AH ニニ 02h (セク タ の 読み 取り ) 





AL = セク タタ 数 
CH= ト ラッ ク 番 号 (0,1,...) 
CL = セク タタ 番号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 
ビッ ト 7: ドラ イブ の タイ プ 
ドミ メロ ビー ャ ティ みっ ッ ド プライ デ 
・BX= バ ッ フ ァ ・ ア ドレ ス 


ES 









ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照 ) 
AL = 実際 に 読み 取ら れ た セク タ 数 


4. INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 較 35 圏 


@ AH 三 03h (セク タ へ の 書き 込み ) 


設定 
AL= セ クタ 数 
CH= ト ラッ ク 番 号 (0,1, ...) 
CL = セク タ 番 号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1, ...) 
ビッ ト 7: ド ライ ブ の タイ プ 
U。 ブロ リッ 一 y ゲ ディ オス ダグ ャ ド ダ イメ 
ES : BX= バ ッ フ ァ ・ ア ドレ ス 
結 果 
CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照 ) 
AL = 実際 に 書き 込ま れ た セク タ 数 





人 @ AH 三 04h (セク タ の 検査 ) 


設定 
AL= セ クタ 数 
CH= ト ラッ ク 番 号 (0,1,...) 
CL = セク タダ 番号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 
ピッ ト 7: ド ライ ブ の タイ プ 
US ブロ ッ ピ ー= デ ィ ス ク * ド ラフ ライア 
ES : BX= バ ッ フ ァ ・ ア ドレ ス 
結果 
CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 








圏 36 較 4.INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照 ) 
AL = 実際 に 読み 取ら れ た セク タ 数 


@ AH 三 05h (トラ ッ ク の フォ ー マ ヤット ) 





ES : BX= ア ドレ ス ・ フ ィ ー ル ド 情 報 の 先頭 アド レス 


バイ ト 0: ト ラック 番号 

バイ ト 1 : ヘッ ド 番 号 

バイ ト 2: セク タ 番 号 

2% イ ト 3: セク グ クタ 当たり の デー タ ・ パ イト 数 
00h : 128 バ イト / セ クタ 
01h : 2560 バ イト / セ クタ 
02h : 512 バ イト / セ クタ 
03h : 1024 バ イト / セ クタ 


CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 


0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 

AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 06h 一 07h (予約 済み ) 


@ き AH ニニ 


08h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ツク 情報 の 読み 取り ) 


DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 


ビッ ト 7: ド ライ ブ の タイ プ 
0:・ フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ 


AX= 常 に 0 


BH= 常 に 0 
BL = ドラ イブ ・ タ イプ 


4. INT 13h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 較 37 圏 


ビッ ト 7~4 : 常に 0 
ビッ ト 3 て 0 : ドラ イブ ・ タ イプ (CMOS 内 ) 
02h :1.2MB 5.25 イ ンチ ,80 ト ラッ ク 
04h : 1.44MB,3.5 イ ンチ ,80 ト ラッ ク 
06h : 予約 済み 
CH = 最大 トラ ッ ク 数 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = 最大 トラ ッ ク 数 及び セク タタ 数 / ト ラッ ク 
ビッ ト 7,.6 : フォ ー マ ッ ト す る メデ ィ ア の トラ ッ ク 数 (0 か 
ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 ビッ ト ) 
ビッ ト 5 て 0 : セク 夕 数 / ト ラッ ク (1 か ら 始 まる ) 
DH= 最 大 ヘッ ド 数 
DL = 取り 付け られ て いる フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の 数 
BS ) [= グロ ッ ピ ーー ディ スク = ドラ イジ の パラ メー タ ぃ チー ザル 
の 先頭 アド レス 





@ AH 三 09h 一 14h (予約 済み ) 


@ AH 三 15h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の タイ ブ の 読み 取り ) 





DL= ド ライ ダ 午 号 (0。1,.../ 
ビッ ト 7: ドライブ の タイ プ 
0: プロ ッ ピ ーー ディ ル ダ *W ラ イヴ 





CF =0 命令 は 正常 終了 

AH= ド ライ ブ ・ タ イプ 

00h: ドラ イブ が 取り 付け られ て いな い 

01h: フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 入れ 替え を 検知 で き な い 
02h : フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 入れ 替え を 検知 で きる 
03h : 予約 済み 


@⑥ AH 三 16h (フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク 入 れ 替 え 状 況 ) 


DL = ドラ イブ 番号 (0,1,..……) 





較 3S 較 4.INT 13h( フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


ビルト イェ ドラ イブ の メイ プ 
) プ 和み ビー ディ スル ダッ ド テ ォ オブ 





CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 

0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 

1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH=EF ラ イブ ・ タ イプ 

00h : フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 入れ 替え 信号 を 検知 し て いな い 

01h : 無効 な フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ パ ラメ ー タ が 渡さ れ た 

06h: フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 入れ 替え 信号 を 検知 し た 

80h : フロ ッ ピ ー・ ド ライ ブ の 作動 不可 


@ AH 三 17h (予約 済み ) 


@ AH 三 18h (メデ イア ・ タ イプ の 設定 ) 


CH= フ ォ ー マ ッ ト す る メデ ヂ ディア の トラ ッ ク 数 (0 か ら 始 まる ,10 
ビッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = トラ ッ ク 数 及び セク タ 数 / ト ラッ ク 
ビッ ト 7.6 : フォー マッ ト す る メデ ィ ア の トラ ッ ク 数 (0 か 
ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 ビッ ト ) 
ビッ ト 5 て 0 : セク 夕 数 / ト ラッ ク (1 か ら 始 まる ) 
DL = ドラ イブ 番号 (0,1, ...) 
ビッ ト 7。 ドラ イア の め の タ イプ 
リプ ピー アナ ィ イィ スグ * ド ライ ズ 









CF = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= フ ロッ ピー・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h フロ ッ ピ ー・ デ ィ 
スク 状況 の 読み 取り を 参照 ) 
ES : DI = フロ ッ ピ ー・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の パラ メー タ ・ テ ー プ ブル 
の 先頭 アド レス 


5. INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 圏 39 圏 


@ AH ニニ 19h 一 FFh (予約 済み ) 


5. INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 





@ AH 三 00h (ハー ド ・ デ ィ ス ク ・ シ ステ ム の リセ ッ ト ) 


設 定 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 
ビッ ト 7 : ドラ イブ の タイ プ 
1 1 メッ ペー ドッ ディ スク *・ ド ライ デ 
結 果 
CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 O1h (ハー ド ・ デ ィ ス ツク 状 況 の 読み 取り ) 


設 定 
DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 
ビッ ト 7:・ ド ライ ブ の タイ プ 
1: ハー ド ・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ 
結 果 
CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
FFh : Sense 操 作 の 失敗 
REOh : 秋 況 エラ ー/ エ ラー* レ ジス タ =0 
CCh : 選択 し た ドラ イブ に お ける 書き 込み 障害 
BBh : 確定 で き な い エラ ー 発 生 
AAh・ ド ライ ブ 動 作 不 可 
80h : タイ ム ・ ア ウト 





較 40 較 5.INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


40h : SEEK 操 作 の 障害 

20h : 制 件 装置 の 障害 

13h: ドラ イブ の 電源 が 入っ て いな い 
12h: コ マン ド 処 理 中 

NE ELLIIL デ ー ア <・ エ ラー 

10h : ECC の 証 正 不可 また は CRC エ ラー 

OFh : DUMA の アー ビ ト レー ショ ン ・ レ ベル が 範囲 外 
OEh : 制御 デー タ ・ ア ドレ ス ・ マ ー ク 検出 

0Dh: フォ ー マ ッ ト に お ける 無効 な セク タタ 数 
0Bh : 不良 シリ ンダ 数 

OAh : 不良 セク タ ・ フ ラグ 検出 

09h : 64KB 境 界 に また が る DMA へ の アク セス 

08h : 操作 に お ける DMA オ ー バ ー・ ラ ン 

07h: ド ライ ブ ・ パ ラメ ー タ ・ ア クティ ビ テ ィ が 失敗 
05h: リ セッ ト に 和 失敗 

04h : 要求 され た セク タ 番 号 が 見 つか ら な い 
02h: アド レス ・ マ ー ク が 見 つか ら な い 

01h : 無効 な 機能 また は パラ メー タ が 渡さ れ た 
00h : エラ ー な し , 正 常 終了 





@ AH 三 02h (セク タ の 読み 取り ) 


し = セ クタ 数 
CH= シ リン タダ 番号 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = シリ ンダ 番号 及び セク 夕 番号 

ビッ ト 7,6 : シリ ンダ 番号 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 

ビッ ト ) 

ビッ ト 5--0 : セク タ 番 号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1,...) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1, ...) 

ビッ ト 7: ド ラオ イプ の タダ タイプ 

1 くれ バード っ ディ スク ドラ イブ 

ES : BX= バ ッ フ ァ ・ ア ドレ ス 


5. INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 圏 41 圏 


CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 

AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 03h (セク タ へ の 書き 込み ) 


_ 設 二 
AL = セク タ 数 
CH= シ リン ダ タダ 番号 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = シリ ンダ 番号 及び セク タ 夕 番号 
ビッ ト 7,.6 : シリ ンダ 番号 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 
ビッ ト ) 
ビッ ト 5^-0 : セク タ 番 号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1,...) 
DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 
ビッ ト 7: ドラ イブ の タイ プ 
も トゥ ーー ドッ ィ グッ ドジ イグ 
ES : BX= バ ッ フ プア ァ ・ ア ドレ ス 
結果 
CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


人 @ AH 三 04h (セク タ の 検査 ) 


設 定 
AL = セク タ 数 
CH= シ リン ダ 番 号 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = シリ ンタ 番号 及び セク タタ 番号 
ビッ ト 7,.6 : シリ ンダ 番号 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 











還 42 較 5.INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 


ビ 以 ド ) 

ビッ ト 5--0 : セク タタ 番号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1,...) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 

ビッ ト 7: ド ライ ブ の タイ プ 

> フード お ュ ョ ディ スグ ャ ド プ コア 

ES ・BX= バ ッ プ アァ ア ・ ア ドレ ス 
CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 

0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 

1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 

の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 05h (シリ ンダ の フォ ー マ ヤット ) 





CH= シ リン タダ 番号 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = シリ ンダ 番号 及び セク タタ 番号 
ビッ ト 7,6 : シリ ンダ 番号 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 
ビッ ト ) 
ビッ ト 5--0 : セク タタ 番号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1,...) 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 
ビッ w ト 7 ドラ タイ オジ の タイ デ プ 
1 2 ペー ドド < ディスク グ * ド ティ イ デ 
ES : BX=512 バ イト の バッ ファ の 先頭 アド レス 
_ 著 果 
CEF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


5. INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 圏 43 圏 


@ AH ニニ 06h 一 07h (予約 済み ) 


@ AH 三 08h (ハー ド ・ デ ィ ス クツ 情報 の 読み 取り ) 


DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 

ビッ ト 『: ドラ イプ の め の タ イア 

トミ メッ ー ド * ュ ディ スグ ・ ド ライ プ 

CH = 最大 シリ ンダ 数 (0 か ら 始 まる 10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = 最大 シリ ンダ 数 及び セク タ 数 

ビッ ト 7,6 : シリ ンダ 数 (0 か ら 始ま る 10 ビ ッ ト 数 の 高位 2 ビ 

ッ ト ) 

ビッ ト 5- て 0 : セク タタ 数 
DH= 最 大 ヘッ ド 数 (範囲 0ー3Fh) 
DL = 取り 付け られ て いる ハー ド ・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の 数 


@ AH 三 09h (ドラ イブ の 初期 化 ) 


DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 

ビット 7 : ドラ イブ の タイ ズ 
1 ハー ドゥ ディ スタ クタ ・ ド ライ デ ゲ 
結果 

CEF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 

AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照) 





一 44 較 5.INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 





@ AH 三 OAh 一 OBh (予約 済み ) 


@ AH 三 OCh (SEEK) 


CH= シ リン ダ 番 号 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 低位 8 ビッ ト ) 
CL = シリ ンダ 番号 及び セク タ 番 号 

ビッ ト 7,6 : シリ ンダ 番号 (0 か ら 始 まる ,10 ビ ッ ト 数 の 高位 

2 ビッ ト ) 

ビッ ト 5^--0 : セク タ 番 号 
DH= ヘ ッ ド 番号 (0,1,...) 
DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 

ビッ ト 7: ド ライ プ の タイ プ 

1 トー ドッ チイ オス ルド ライア 





CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 

0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 

1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 
AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照) 


@ AH 三 ODh (代替 ディ スク ・ リ セッ ト ) 


DL = ドラ イブ 番号 (0,1,...) 
ビッ ト 7 : ドラ イブ の タイ プ 
1: ハード ・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ 


CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 

AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


5. INT 13h (ハー ド ・ デ ィ ス ク 入 出力 ) 圏 45 較 


@ AH 三 OEh 一 10h (予約 済み ) 


@ AH 三 11h (ヘッ ド の 位置 合わ せ ) 





DL= ド ライ ブ 番 号 (0,1,...) 
ビッ ト 7 : ドラ イブ の タイ プ 
1: ハー ド ・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ 


CF = ハー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 
0= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 
1= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 が 00h 以 外 

AH= ハ ー ド ・ デ ィ ス ク の 操作 状況 (AH=01h ハー ド ・ デ ィ ス ク 状 況 
の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH ニニ 12h 一 14h (予約 済み ) 


@ AH 三 15h (ハー ド ・ デ ィ ス ク ・ ド ライ ブ の タイ プ の 読み 取り ) 


_ 
し ニコ ド ライ イア 可 (0 1 ,。。) 
ビ ピット 7: ド ライ ブ の タイ プ 
1 ツー ド で ウゴ スグ ドコ デ 


CF =0 命令 は 正常 終了 
AH= ド ライ ブ ・ タ イプ 
00h: ドラ イブ が 取り 付け られ て いな いか , ドラ イブ 番号 が 無 
効 
01h : 予約 済み 
02h : 予約 済み 
03h こ に ハード ・ デ ィ ズ スク 
CX.DX =512 バ イト ・ ブ ロッ ク 数 
DX : 低位 ワー ド 
CX ・ 高位 ワード 





較 46 較 6. INT 14h (ASYNC 入 出力 ) 


@… AH 三 16h 一 FFh (予約 済み ) 








6. INT 14h (ASYNC 入出 力 ) 


人 @ AH 三 0Oh (通信 ホー ト の 初期 設定 ) 


設 定 
AL = 通信 設定 

ビッ ト 7,6.5: ボー・ レ ー ト 
000: 110bps 
001 : 150bps 
010: 300bps 
011 : 600bps 
100 : 1200bps 
101 : 2400bps 
110 : 4800bps 
111 : 9600Dbps 

ビッ ト 4.3 こ パリ テ チ ィ ォ 
し 
01 : 奇数 
11 : 偶数 

ビッ ト 2: ス トッ プ ・ ビ ピット 
0:1 ス トッ プ ・ ビ ッ ト 
1:2 ス トッ プ ・ ビ ッ ト 

ビッ ト 1,0 : ワー ド 長 


0<7 世 以下 
11 18 ビッ ト 
DX = 論理 ASYNC( ボ ポー ト (0,1) を 指定 


結果 
AH= 回 線 制御 状況 (AH=03h 通信 ポー ト 状 況 参照 ) 
AL = モデ ム 状 況 (AH=03h 通信 ポー ト 状 況 参照 ) 


56. INT 14h (ASYNC 入 出力 ) 較 47 甘 


人 @ AH 三 O1h (文字 の 送信 ) 
設 定 
AL 送信 する 文字 
DX= 論 理 ASYN( と ポー ト (0,1) を 指定 
結 果 
AH= 回 線 制御 状況 (AH=03h 通信 ポー ト 状 況 参照 ) 
AL = デー タ は 保持 され る 





@ AH 三 02h (文字 の 受信 ) 


設定 
DX= 論 理 ASYNC ボ ー ト (0,1) を 指定 
結果 
AH= 回 線 制 御 状況 (AH=03h 通信 ポー ト 状 況 参照 ) 
AL = 受信 し た 文字 


人 @ AH 三 03h (通信 ポー ト 状 況 の 読み 取り ) 
設 定 
な し 
結 果 
AX 通信 ポ ー ト 状況 ・ 
AH( 回 線 制作 状況 ) 
ビッ ト 7 : タイ プ ・ ア ウト 
ビッ ト 6 : 送信 用 シフ ト ・ レ ジス タ が 空 
ビッ ト 5 : 送信 用 保持 レジ スタ が 空 
ビッ ト 4 : ブレ ー ク を 検出 
ビッ ト 3: フレ ー ム ・ エ ラー 
ビ ツ ド 2. パパ り デ ィ ・ エ ター 
ビ に ト LI オー ノッ キ ドー ラダ > 生 ラ ー 
ビッ ト 0 : デー タ ・ レ ディ ー 


AL (モデ ム 状 況 ) 
ビッ ト 7 : 受信 回 線 信号 の 検出 





圏 48 較 7. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 


さ 
w 
さ 
\ 
) 
Y 
\ 


ヒ 
に 
ビ 
に 
ヒ 


ビ * 


ノ 
ドク 
ノ 


ツ 
ー ツ 


w 
\ ソ 


四 トド も: 
ト 5 に 
・ 送 信 可 (CTS) 
ト 3・ 
ドル に 
ト 1 ・ 
ト 0・ 


ト 4 


呼び 出し 信号 (RI) 受信 
2 一 ジュ セッ トド ト ャ レディー (も 056) 


受信 回 線 信 号 の 検出 に 変化 あり 
呼び 出し 信号 (RI) 受信 の 終端 検出 
データ ・ セ ッ ト ・ レ ディ ー に 変化 あり 
送信 可 に 変化 あり 


@ AH 三 04h 一 FFh (予約 済み ) 


7. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 





人 き AH ニニ 49h (BIOS タイ プ の 取得 ) 


設 定 


AL =00h (BIO0SG タ イプ を 取得 ) 


結 果 


BL =BIOSG タ イプ 
00h 
その 他 の 値 予約 済み 

CY =1,AH=86h : この 機能 は サポ ー ト され て いな い 

CY =0,AH=00h : この 機能 は サポ ー ト され て いる 


・DOS/V BIOS 


@ AH 三 4Fh (キー ボー ド ・ イ ンタ ー セ ブ ト ) 


AL = 走査 コー ド 


結果 


CF =1, AL = 新しい 走査 コー ド 
CF =0,AL =: 走査 コー ド は 変更 な し 


7. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 圏 49 圏 


@ AH 三 50h (フォ ント の 読み 取り と 書き 込み ) 


y AL 三 00h (フォ ント 読み 取り 機能 の アド レス の 取得 ) 
_ 表 し 
BH= フ ォ ン ト の 種類 
ビッ ト 0 : 文字 セッ ト ・ タ イプ 
0 : 1 バイ ト 文 字 セ ッ ト 
1 : 2 バイ ト 文 字 セ ッ ト 
ビッ ト 1^7 : 予約 済み 
BL = 予約 済み (0 を 設定 ) 
DH= 文 字 の 幅 
DL = 文字 の 高き 
BP = コー ド ・ ペ ー ジ (0 : 省略 値 ) 
結果 
CF = 結果 
0 : 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 
1: エ ラー に より 未完 了 
AH= 完 了 コ ー ド 
00h : 正常 に 終了 
01h: フォ ント の 種類 (BH) が 無効 
02h : 包 の 指定 が 無効 
03h: フォ ント ・ サ イズ (DX) が 無効 
04h : コー ド ・ ペ ー ジ (BP) が 無効 
86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 
ES : BX= 指 定 さ れ た 機能 の アド レス (AH=00h の 場合 ) 





み AL 三 01h (フォ ント 書き 込み 機能 の アド レス の 取得 ) 
ii 
BH= フ ォ ン ト の 種類 
ビッ ト 0 : 文字 セッ ト ・ タ イプ 
0 : 1 バイ ト 文 字 セ ッ ト 
1 : 2 バイ ト 文 字 セ ッ ト 
ビッ ト 1~7 : 予約 済み 
BL = 予約 済み (0 を 設定 ) 
DH: 文 字 の 幅 





較 50 較 7. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 


DL = 文字 の 高き 
BP コー ド ・ ・ ペ ー ジ (0 : 省略 値 ) 





CF - 結 果 
0 : 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 
1: エ ラー に より 未完 了 

日 = 先 了 コー ド 

00h : 正常 に 終了 
01h: フォン ト の 種類 (BH) が 無効 
02h : BL の 指定 が 無効 
03h : アオ アト ッ プ オス (DX) が 無効 
衝 コー ドー ジ (BPI よーm 
86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 

ES : BX= 指 定 さ れ た 機能 の アド レス (AH=00h の 場合 ) 


y 又 字 イメ ー ジ の 読み 出し と 書き 込み 
フォ ント の 読み 取り と 書き 込み は 、 そ れ ぞ れ の 機能 の アド レス を 取 
半 し て あの パグ デー タ を 指定 し ます 。 





Cx X = 文字 コー ド 
00xxh : 半角 文字 の 場合 . LU の み 指 定 
xxxxh : 全角 文字 の 場合 , 内 部 コー ド の 第 1 バイ ト を CH に , 
第 2 バイ ト を (CL に 指定 
ES : SI = 文字 イメ ー ジ ・ バ ッ フ ァ の 先頭 アド レス 





AL = 完了 コー ド 
0 : 正常 に 終了 
5・ コ ー ド (OX) が 無効 
6 : 指定 され た フォ ント は 読み 取り 専用 


@ AH 三 87h (ブロ ッ ク の 移動 ) 


設定 
CX = 転送 する デー タ ・ ブ ロッ ク の ワー ド ・ カ ウン ト 
(最大 値 =8000h 64K バ イト ) 





7. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 圏 51 較 


ES : DI = ブロ ッ ク 移 動 の グロ ー バ ル 記 述 子 テー ブル (GDT) の 先頭 
アド レス 
マ GDT の 構成 

+00h: ダ ミー 

+O8h : GDT の 位置 (BIOS に よっ て 作成 ) 

+10h : 転送 元 CDT (ユー ザ が 設定 ) 

+18h : 転送 先 GDT (ユー ザ が 設定 ) 

+20h : BIOS CS (BIOS に よっ て 作成 ) 

+28h ・BIOS SS (BIOS に よっ て 作成 ) 





転送 元 と 転送 先 の GDT の 構成 
+OOh: ワ ー ド セグ メン ト 限 界 値 (1-65536 バ イト ) 
+02h: ワ ソー ド 24 ピ ッ ト 物 理 ア ドレ ス の オフ セッ ト 
+04h・ バ イト 24 ピ ッ ト 物 理 ア ドレ ス の セグ メン ト 
+05h : バイ ト アク セル 権 バ イト (93h を 指定 ) 
+O6h: ワ ー ド 予約 済み (0 に 設定 ) 


結 果 

AH= 完 了 コ ー ド 
00h : 正 淀 に 終了 
01h : RAM パ リティ (パリ ティ ・ エ ラー・ レ ジス タ 消 去 ) 
02h : その 他 の 例外 割り 込み エラ ー 発 生 
03h ・ デ ー ト ・ ア ドレ ス ・ ラ イン 20h 和 失敗 

CF =0,ZF=1 : AH=00h の 場合 

CF =1,ZF=0 : AH=01h て 03h の 場合 


人 @ AH 三 88h (拡張 メモ リ ・ サ イズ の 判別 ) 


設定 
な し 
結 果 
AX= ア ドレ ス 100000h 以 上 の 使用 可能 な シス テム ・ メ モリ 量 (1KB 
単位 の ブロ ッ ク 数 ) 





較 52 較 8. INT 16h (キー ボー ド 入 出力 ) 





@ AH 三 89h 一 FFh (予約 済み ) 


8. INT 16h (キー ボー ド 入 出力 ) 





@ AH 三 00h (文字 の 読み 取り ) 


設 定 

が し 
結 果 
AH= ス キャ ン ・ コ ー ト ド 
AL = 文字 コー ド 


@ AH 三 O1h (文字 の 入力 状況 の 読み 取り ) 


設 定 
本 し 
結 果 
ZF 状況 
0 : 読み 取れ る コー ド が バッ ファ 内 に ある 
1 : 読み 取れ る コー ド が バッ ファ 内 に な い 
AH= ス キャ ン ・ コ ー ド (ZF=0 の 場合 ) 
AL - 文 字 コ ー ド (ZF=0 の 場合 ) 


@ AH 三 02h (シフ ト 状 況 の 読み 取り ) 


設定 
な し 

縮 果 
AH= 予 約 済み 


AL = 現在 の シフ ト 状 況 
ビッ ト 7 : 押入 モー ド 
ビッ ト 6:(aps Lock モ ー ド 
ビッ ト 5: Num Lock モ ー ド 


8. INT 16h (キー ボー ド 入 出力 ) 圏 53 圏 


ビッ ト 4: Scroll Lock モ ー ド 

ビッ ト 3 : Alt キ ー 押 し 下げ 

ビッ ト 2・:Ctrl キ ー 押 し 下げ 

ビッ ト 1 : 左 シ フト ・ キ ー 押 し 下げ 
ビッ ト 0 : 右 シ フト ・ キ ー 押 し 下げ 





@ AH 三 03h (キー ボー ド ・ タ イブ 速度 の 設定 ) 


設 定 
AL =05h 
BH:= 遅 延 時 間 (ミリ 秒 ) 
00h : 250 
01h : 500 
02h : 750 
03h : 1000 
04h て -FFh : 予約 済み 
BL = タイ ブ 間 隔 時間 (1 秒 当 た り に タイ ブ で きる 文字 数 ) 


00h : 30.0 0Bbh : 10.9 16h : 4.3 
Un に 20.7 0Ch : 10.0 7 。 4 則 
02h : 24.0 0Dh : 9.2 7 
03h : 21.8 OEh : 8.6 9 。3。0 
04h: 20.0 OFh : 8.0 1Ah : 3.0 
05h : 18.5 LU 。 7 。9 8 、 7 
06h : 17 .1 LE z 0 旨 。 9 
07h : 16.0 12h : 6.0 1Dh : 2.3 
08h:15.0 13h:5.5 1Eh : 2.1 
09h:13.3 14h:5.0 1Fh : 2.0 
OAh:12.0 15h:4.6 20h て -FFh : 予約 済み 
_ 結果 


な し 





較 54 較 8. INT 16h (キー ボー ド 入 出力 ) 


多 AH 三 04h (予約 済み ) 
る き AH 三 05h (キー・ バ ッ フ ァ へ の 書き 込み ) 


じ 昌 = スキ ャ ジ *・ コ ー ト ド 
by 間 
結果 
AL = 完了 ロー 
00h : 正常 に 終了 
01h : バッ ファ が 一 杯 


@ AH 三 06h 一 OFh (予約 済み ) 


@ AH 三 10h (拡張 文字 の 読み 取り ) 





な し 





AL=X 学 コー ド 


人 @ AH 三 11h (拡張 文字 の 入力 状況 の 読み 取り ) 





0 : 読み 取れ る コー ド が バッ ファ 内 に ある 
1 : 読み 取れ る コー ド が バッ ファ 内 に な い 
AH= ス キャ ン ・ コ ー ド (ZF=0 の 場合 ) 
AL = 文字 コー ド (ZF=0 の 場合 ) 


8. INT 16h (キー ボー ド 入 出力 ) 較 55 圏 





@ AH 三 12h (拡張 シフ ト 状 況 の 読み 取り ) 





、 縛 業 

AH= 拡 張 シ フト 状況 

ビッ ト 7 : Sys Rq キ ー 押 し 下げ 

ッ ト 6 : Caps Lock キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 5: Num Lock キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 4: Scroll Lock キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 3 : 右側 の Alt キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 2 ・ 右側 の Ctrl1 キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 1 : 左側 の Alt キ ー 押 し 下げ 

ビッ ト 0 : 左側 の Ctrl キー 押し 下げ 
AL = 現在 の シフ ト 状 況 

ビッ ト 7 : 押入 モー ド 
ッ ト 6 : Caps Lock モ ー ド 
ッ ト 5: Num Lock モ ー ド 
ッ ト 4 : Scroll Lock モ ー ド 
ッ ト 3: Alt キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 2:Ctr1 キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 1 : 左 シ フト ・ キ ー 押 し 下げ 
ッ ト 0 : 右 シ フト ・ キ ー 押 し 下げ 


(LO (EL (LO し 


(Lt (LO (LO (KO (LO (し 


@ AH 三 13h (2 バイ ト 文 字 セ ッ ト の 状況 モー ド の 設定 と 読み 取り ) 





AL = 機能 指定 
00h : 設定 
01h : 読み 取り 
DH= 予 約 済み (AL=01h で 読み 取っ た 値 を 設定 ) 
DL = 状況 モー ド 
ビッ ト 7 : 漢字 モー ド 状 況 
0 : 非 党 字 モー ド 
1 : 漢字 モー ド 


較 56 較 9.INT 17h( プ リン タ 入 出力 ) 


ビッ ト 6 : ロー マ 字 状況 
0) : ロー マ 字 オフ 
13 筐 mW オッ 

ビッ ト 5~-3 : 予約 済み 

ビッ ト 2.1 : シフ ト 状 況 
00 : 敵 数 シフ ト 
01: カ タカ ナシ フト 
10: ひ ら が な シフ ト 
11 : 予約 済み 

ビッ ト 0 : 半角 / 全 角 状 況 
0 : 半角 
1 : 全角 





結 果 
DH= 予 約 済み 
DL = 状況 モー ド (AL=01h の 場合 の み ) 


@ AH 三 14h (シフ ト 状 況 の 表示 こと 消去 ) 


設 定 
AL = シフ トト 状況 の 操作 指定 
00h: シフ ト 状 況 の 表示 
01h : シフ ト 状 況 の 消去 
02h: シフ ト 状 況 の 表示 の 有無 の 取得 
結 果 
AL = シフ ト 状 況 の 表示 状態 
00h : 表示 
01h : 消去 


9. INT 17h (ブリ ンタ 入出 力 ) 


@ AH 三 00h (文字 の 印刷 ) 


設 定 
AL = 印刷 する 文字 


10. INT 1Ah (時 刻 ) 圏 57 圧 


DX = 論理 プリ ンタ ・ ポ ー ト (0,1,2) 
結 果 
AH= 状 況 (AH=02h 状況 の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 O1h (プリ ンタ ・ ボ ポー ト の 初期 設定 ) 


設 定 
DX= 論 理 プ リン タ ・ ポ ー ト (0,1,2) 
結 果 
AH 状況 (AH=02h 状況 の 読み 取り を 参照 ) 


@ AH 三 02h (状況 の 読み 取り ) 


設 定 

DX= 論 理 プ リン タ ・ ポ ボ ポート (0.1,2) 
結 果 

AH= 状 況 

ビッ ト 7  : 動作 可能 

ッ ト 6  : 要求 命令 に 対す る 応答 
ッ ト 5 : 用 紙切れ , また は 自動 給 紙 機構 中 の 用 紙 ジ ャ ム 
か 本 導 < の マデ オジ 
デット 3 :T/0 エ ラー 
ザッ ト 2,1 : 予約 済み 
ツ ッ ト 0 : タ イム ・ ア ウト 


L0 い 遇 上 赴 ( に | 


@ AH 三 00h (シス テム ・ タ イマ ー の 時 刻 カ ウン ト の 読み 取り ) 


に (L ( (に 科 【 ト 





設 定 
な し 
結 果 
AL = 午前 0 時 の 経過 状況 








圏 5S 較 10. INT 1Ah (時 刻 ) 


0 ・ タ イマ ー が 最後 に 読ま れ て か ら 午 前 0 時 を 経過 し 
て いな い 
0 以外 の 値 : タイ マー が 最後 に 読ま れ て か ら 午 前 0 時 を 経過 し 
いる 
CX = カウ ント の 高位 部 分 
DX= カ ウン ト の 低位 部 分 


@ AH 三 01h (シス テム ・ タ イマ ヤー の 時 刻 カ ウン ト の 設定 ) 
| 則 。 
CX = カウ ント の 高位 部 分 
DX= カ ウン ト の 低位 部 分 








@ AH 三 02h (リア ル ・ タ イム ・ ク ロッ ク の 時 刻 の 読み 取り ) 





| ー 





CF = クロ ッ ク の 作動 状況 
0: ク ロッ ク は 作動 し て いる 
1: ク ロッ ク は 作動 し て いな い 
CH = 時 (BOD) 
CL = 分 (BOD) 
DH= 徐 (BOD) 
DL = 夏時間 制 選択 状況 
00h : 夏時間 制 な し 
01h : 夏時間 制 選 択 


@ AH 三 03h (リア ル ・ タ イム ・ ク ロッ ク の 時 刻 の 設定 ) 





CH= 時 (BCD) 
CL = 分 (BCD) 


10. INT 1Ah (時 刻 ) 圏 59 副 


DH= 秒 (BOD) 

DL = 夏時間 制 選択 状況 
00h : 夏時間 制 な し 
01h : 夏時間 制 選択 

結 果 

な し 


@ AH 三 04h (リア ル ・ タ イム ・ ク ロッ ク の 日 付 の 読み 取り ) 


_ 設 定 
な し 
結果 
CF = クロ ッ ク の 作動 状況 
0: ク ロッ ク は 作動 し て いる 
1: ク ロック は 作動 し て いな い 
CH = 世紀 (BODU) 
CL = 年 (BOD) 
DH= 月 (BODU) 
DL = 日 (BU) 


@ AH 三 05h (リア ル ・ タ イム ・ ク ロッ ク の 日 付 の 設定 ) 


設定 
CH = 世紀 (BCD) 
CL = 年 (BOD) 
DH= 月 (BODU) 
DL = 日 (BU) 
_ 靖 果 
な し 








較 60 較 11. その 他 の 割り 込み 


き AH 三 06h 一 FFh (予約 済み ) 


Tl、 その 他 の 割り 込み 


@ INT 18h 一 19h (予約 済み ) 





これ ら の 割り 込み は 、BIOS 用 に 予約 済み で す 


人 … INT 1Bh (キー ボー ド BREAK アド レス ) 


キー ボー ド BREAK ア ドレ ス を 含み ます 


@ INT 1Ch (タイ マー 刻み アド レス ) 


タイ マー 刻み アド レス を 含み ます 。 


僅 INT 1Dh 一 1Fh (予約 済み ) 


これ ら の 割り 込み は 、BIOS 用 に 予約 済み で す 。 








較 62 較 1. INT 21h( フ ァ ン クシ ョ ン ・ コ ー ル ) 





ヨン ・ コ ー ル (INT 21h) 


@ AH 三 00h (プロ グラ ム の 終了 ) 


設 定 
CS = プロ グラ ム ・ セ グ メ ント ・ プ レフ ィ ッ クス 制御 ブロ ッ ク の セ 
グ メ ント ・ ア ドレ ス 
結 果 
共 も 


@ AH 三 O1h (エコ ー あ り コ ン ソ ー ル 入力 ) 


設 定 
な し 
結 果 
Al =X 字 コー ド 


@ AH 三 02h (ディ スプ レイ 出力 ) 


設定 

DL = 文字 コ ー ド 
結果 

な し 


@ AH 三 03h (補助 入力 ) 
設 定 
な し 
結 果 

AL = 文学 コー ド 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 圏 63 圏 


@ AH 三 04h (補助 出力 ) 


、 計 電 
LSE デコード 
結果 
な し 





@ AH ニ 05h (ブリン ター 出力 ) 


し = ロー ド 
LO I 
qa 


@ AH 三 O6h (直接 コン ソー ル 入 出力 ) 


、 股 移 
DL = 機能 指定 
FFh ・ 標 準 入力 装置 か ら 1 文 字 を 読み 取る 
00h て FEh : 標準 出力 装置 へ 1 文字 出力 する (文字 コー ド ) 
DL =FFh の 場合 
ZF = 文字 の 有無 
0 : 文字 あり 
1 : 文字 な し 
AL 文字 コー ド 
DL =00h--FEh の 場合 
な し 


@ AH ニニ 07h (エコ ー な し 直接 コン ソー ル 人 入力) 





な し 
結果 
AL = 文字 コー ド 


還 64 較 1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 


@ AH 三 08h (エコ ー な し コン ソー ル 人 入力) 


設 定 

な し 
結 果 

AL = 文字 コー ド 





人 @ AH 三 09h (文字 列表 示 ) 


設 定 

DS : DX: 文 字 列 の 先頭 アド レス ('$ が 終端) 
結 果 

な し 


@ AH 三 O0Ah (バッ ファ 付き キー ボー ド 人 入力) 


設 定 
DS : DX= 入 力 バ ッ フ ァ の 先頭 アド レス 
+OOh : バ ッ フ ァ ・ サ イズ 
+O1h : 入力 文字 数 
+02h-- : バッ ファ 嶺 域 
結 果 
補 し 


信 AH 三 OBh (標準 入力 の 状況 チェ ッ ク ) 


設 定 
な し 
結 果 
AL 状況 
00h : 文字 な し 
FFh : 文字 あり 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 田 65 圏 


@ AH 三 OCh (キー ボー ド ・ バ ッ フ ァ の 消去 お よび キー ボー ド 機 能 の 呼び 出し ) 


設 定 
AL= フ ァ ン クシ ョ ン ・ コ ー ル 番号 (01h,06h,07h,08h,0Ah の い ず 
れ か ) 
結 果 
AL = ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル 番号 に より 異な る 


@ AH ニニ ODh (ディ スク ・ リ セッ ト ) 


設 定 
な し 
結 果 
な し 


@ AH 三 OEh (ディ スク の 選択 ) 


設 定 

DL = ドラ イブ 番号 (0=A: ,1=B : ,...) 
結 果 

AL = 最大 ドラ イブ 数 (1=A : ,2=B : ,...) 


@ AH 三 OFh (ファ イル の オー プン ) 


設 定 
DS : DX= FCB パラ メー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
+00h : ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A : ,2=B : ,...) 
+O01h・ フ ァイル 名 (8 文字 , ブラ ンク で 埋まる ) 
+09h : 拡張 子 (3 文字 プ ブラ ンク で 埋まる ) 
+OCh : 予約 済み (25 バ イト ) 
結 果 | 
AL = 結末 コー ド 
00h: オー ブン で きた 
FFfh: オ ー ブ ン で き な か っ た 





較 66 較 1. INT 21h (ファン クシ ョ ン ・ コ ー ル ) 


@ AH 三 10h (ファ イル の クロ ー ズ ) 





DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 





AL = 結果 コー ド 
00h: クロ ー ズ で きた 
FFh: クロ ー ズ で き な か っ た 





⑯ AH 三 11h (最初 の エン トリ ー の 検索 ) 


DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス (ファ イル 名 , 
拡張 子 で '? "も 使用 可能 ) 
-07h ・ 拡 張 FCB フ ラグ (FFh) 
-06h02h : 予約 済み (00h) 
-01h 検索 属 性 
00h : 通常 ファ イル 
01h : 読み 出し 専用 ファ イル 
02h : 隠し ファ イル 
04h : シス テム ・ フ ァイル 
08h : ボリ ュー ム ・ ラ ベル 
10h : サブ ・ デ ィ レ クト リ 
20h : 保存 ビッ ト 





AL = 結果 コー ド 
00h: ファ イル が 見 つか っ た 
FfFh: フ ァイル が 見 つか ら な か っ た 


@ AH ニニ 12h (次 の エン トリ ー の 検索 ) 


。 
S : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス (ファ イル 名 ., 
拡張 子 で '?” も 便 用 可能 ) 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 圏 67 圏 





00h: ファ イル が 見 つか っ た 
FFh: フ ァイル が 見 つか ら な か っ た 





@ AH 三 13h (ファ イル の 削除 ) 





DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス (ファ イル 名 。 
拡張 子 で '? も 使用 可能 ) 





AL = 結果 コー ド 
00h: ファ イル が 見 つか っ た 
Ffh・ フ ァイル が 見 つか ら な か っ た 


@ AH 三 14h (順次 読み 取り ) 


DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
+OCh: カレ ント ・ ブ ロッ ク (ワー ド ) 
*UPh : レゴ ー ド ・ サ イズ (ワー ド ) 
+20h: カ レン ト ・ レ コー ド (バイ ト ) 





L = 結 来 コー ド 
00h : 読み 取り で きた 
01h : ファ イル の 終端 (EOF) 
02h :DTA が 小さ すき る 
03h: フ ァイル の 終端 (EOF) , レ コー ド の 一 部 分 が 読み 取り で 
さき た 





@ AH 三 15h (順次 書 さ 込み) 


DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
+0Ch: カレ ント ・ ブ ロッ ク (ワー ド ) 





較 6S 較 1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 


+OEh : レ コー ド ・ サ イズ (ワー ド ) 
+20h: カレ ント ・ レ コー ド (バイ ト ) 





AL = 結末 コー ド 
00h : 書き 込み で きた 
01h : 空き 容量 不足 で 書き 込み 失敗 
02h : DTA が 小さ すき る 


@ AH 三 16h (ファ イル の 作成 ) 





DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 





AL = 結果 コー ド 
00h : 作成 で きた 
Ffh : 作成 で き な か っ た 


@ AH 三 17h (ファ イル 名 の 変更 ) 





_ DS : DX FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス (ファ イル 名 , 
拡張 子 で ? も 使用 可能 ) 


AL = 結果 コー ド 


00h : 変更 で きた 
FFfh : 変更 で き な か っ た 


@ AH 三 19h (現行 ドラ イブ ) 





硬 … 





JAL = 現行 ドラ イブ mA 3 JsRW !。。 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 圏 69 圏 


@ AH 三 1Ah (ディ スク 転送 アド レス (DTA) の 設定 ) 


















DS : DX= デ ィ ス ク 転 送 ア ドレ ス 


な し 


人 @ AH 三 1Bh (ドラ イブ 情報 の 取得 ) 





上 1 





CX =1 セ クタ 当たり の バイ ト 数 
DX=1 ドラ イブ 当たり の クラ スタ 数 
DS : BX= メ ディ ア ・ タ イプ ・ バ イト の アド レス 


@ AH 三 1Ch (指定 ドラ イブ 情報 の 取得 ) 


DL= ド ライ ブ 番 号 (0= 現 行 ,1=A : ,2=B : ,….) 


AL =1 ク ラス タ 当 た り の セク タ 数 (FFh の 場合 , ドラ イブ 番号 が 無効 ) 
CX =1 セ ク 夕 当たり の バイ ト 数 

DX コ 引 ド アラ イブ 当たり の クダ スタ 数 

DS : BX= メ ディ ア ・ タ イプ ブ ・ バ イト の アド レス 


@ AH 三 21h (ラン ダム 読み 取り ) 





S : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
+OCh: カ レン ト ・ ブ ロッ ク (ワー ド ) 
tOEE 。 レ コード <・ サ イズ (ワード) 
+20h: カレ ント ・ レ コー ド (バイ ト ) 
+21h : 相対 レコ ー ド (ロン グ ) 





較 70 較 1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 





AL = 結末 コー ド 
00h : 読み 取り で きた 
01h: ファ イル の 終端 (EOF) 
02h : DTA が 小さ すき る 
03h : フ ァイル の 終端 (POF) , レ コー ド の 一 部 分 が 読み 取り で 
さだ 





@ AH 三 22h (ラン ダム 書き 込み ) 





DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
+OCh: カレ ント ・ プ ブロック (ワー ド ) 
+OEh: レコ ー ド ・ サ イズ (ワー ド ) 
+20h・ カ レン ト ・ レ コー ド (イト) 

+21h : 相対 レコ ー ド (ロン グ ) 





AL = 結果 コー ド 
00h : 書き 込み で きた 
01h : 空き 容量 不足 で 書き 込み 失敗 
02h : DTA が 小さ すき る 


@ AH 三 23h (ファ イル ・ サ イズ ) 





00h: ファ イル が 見 つか っ た 
Ffh: ファ イル が 見 つか ら な い 


@ AH 三 24h (相対 レコ ー ド ・ フ ィ ー ル ド の 設定 ) 
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な し 


@ AH 三 25h (割り 込み ベク タ の 設定 ) 


設 定 

AL = 割り 込み 番号 

DS : DX= 割 り 込み 処理 ルー チン の アド レス 
結 果 

な し 





@ AH 三 26h (新しい ブロ グラ ム ・ セ グ メ ント の 作成 ) 


設 定 

DX= 新 し い PSP の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
結果 

な し 


@ AH 三 27h (ラン ダム ・ ブ ロッ ク 読 み 取り ) 


設定 
CX= レ コー ド 数 
DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
AL = 結果 コー ド 
00h : 読み 取り で きた 
01h : ファ イル の 終端 (EOF) 
02h :DTA が 小さ すき ぎる 
03h : ファ イル の 終端 (POF). レコ ー ド の 一 部 分 が 読み 取り で 
さだ た だ 
CX = 読み 取っ た レコ ー ド 数 
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@ AH 三 28h (ラン ダム ・ ブ ロッ ク 書 き 込 み ) 





CX= レ コー ド 数 
DS : DX=FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 
_ 結果 
AL = 結末 コー ド 
00h : 書き 込み で きた 
01h : 空き 容量 不足 で 書き 込み 失敗 
02h : DTA が 小さ すき る 
CX = 書き 込ん だ レコ ー ド 数 





@ AH 三 29h (ファ イル 名 解析 ) 


AL = 解析 指定 
ビッ ウト "4 :0 
ビッ ト 3  : FCB の 拡張 子 の 変更 
ビッ ト 2  :FCB の ファ イル 名 の 変更 
ビッ ト 1  :FCB の ドラ イブ 番号 の 変更 
ビッ ト 0  : 区 切り 文字 の 無視 

DS : SI = 解析 する 文字 列 の アド レス 

ES : DI =FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 





AL = 結末 コー ド 
00h : ワイ ルド カー ド 文 字 が 未 使用 
01h : ワイ ルド カード 文字 が 使用 
FFh : ドラ イブ 文字 が 無効 
DS : SI = ファ イル 名 の 後 の 文 字 の アド レス 
ES : DI =FCB パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の 先頭 アド レス 


@ AH 三 2Ah (日 付 の 取得 ) 





9 
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結果 
AL = 曜日 (0= 日 ,1= 月 , ...) 
CX = 年 (1980 一 2099) 
DH= 月 (1 て 12) 

DL = 日 (1 て 31) 


@ AH 三 2Bh (日 付 の 設定 ) 


設 定 
CX = 年 (1980 て 2099) 
DH= 月 1 て 12) 
DL = 日 (1 て 31) 
結 果 
AL = 結果 コー ド 
00h : 日 付 が 有効 
FFh : 日 付 が 無効 


@ AH 三 2Ch (時 刻 の 取得 ) 


設定 
な し 
結果 
CH= 時 (0~23) 
CL = 分 (0~59) 
DH= 秒 (0~59) 
DL =1/100 秒 (0-99) 


@ AH 三 2Dh (時 刻 の 設定 ) 


設 定 
CH = 時 (0 て 23) 
CL = 分 (0 て 59) 
DH:= 秒 (0 て 59) 
DL =1/100 秒 (0ー99) 
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AL = 結果 コー ド 
00h : 時 刻 が 有効 
FFh : 時 刻 が 無効 





@ AH 三 2Eh (ベリ ファ イ ・ ス イッ チ の 設定 と 解 了 ) 


L= ベ べり リ ファ イ ・ ス イッ チ の 指定 








な し 


@ AH 三 2Fh (ディ スク 転送 アド レス (DTA) の 取得 ) 





な し 
- 還 業 。 
ES : BX= デ ィ ス ク 転 送 ア ドレ ス 


@ AH 三 30h (DOS バー ジョ ン 番 号 の 取得 ) 





な し 

















AH= バ ー ジ ョ ン 番 号 の 小数 部 
AL = バー ジョ ン 番 号 の 整数 部 
BH = 動作 状態 
00h : DOS は ROM で 動作 し て いな い 
08h : DOS は ROM で 動作 し て いる 


* CX は 破壊 され る 
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@ AH ニニ 31h ( 常 往 の まま プロ セス 終了 ) 





AL = 終了 コー ド 
DX 常駐 プロ グラ ム ・ サ イズ (16 バ イト 単位 ) 





な し 


@ AH 三 32h (ディ スク ・ バ パラ メー タ ・ ブ ロッ ク (DPB) ア ドレ ス の 取得 ) [ 非 公 開 ] 


DL = ドラ イブ 番 号 (0= 現 行 ,1=A : ,2=B: ,.……) 
_ 結 果 

AL = 結果 コー ド (FFfh の 場合 、 エ ラー) 

DS : BX=DPBP ア ドレ ス 


+OOh 


+O1h : 
+02h : 
+04h : 
+O5h : 
+O6h ・ 
・FAT 数 
+09h : 
+OBh : 
+ODh : 
+OFh : 
+]]h 
+]13h ・ 
+]7h : 
+]8h : 
+]19h ・ 
+lDh : 
+lfh : 


+Ogh 


ドラ イブ 番号 (0=A : ,1=B : 
ユニ ッ ト 番 号 

1 セク 夕 当 た り の バイ ト 数 
1 クラ スタ 当たり の セク タ 数 -1 

ググ プス ハク と や グ 〆 の シン トド ト * カ ンタ ント 
予約 セク 数 


FR 反 を 


ルー ト ・ デ ィ レ クト リ の エン トリ ー 数 

テー タ 開 域 の 開始 論理 セク タ 番 号 
最大 クラ スタ 番号 

1FAT 当 た り の セク タ 数 

ルー ト ・ デ ィ レ クト リ 儲 域 の 開始 論理 セク タ 番 号 
デバ イス ・ ド ライ バ の アド レス 

メデ ィ ア デア * デ ィ ス クリ プ タ *< バ イト 

ディ スク 交換 を 示す フラ グ 

次 の DPB の アド レス (最後 は オフ セッ ト =FFFFh) 
最後 に 使用 し た クラ スタ 番号 

未 使 用 クラ スタ 数 (不明 の 時 は -1) 
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@ AH 三 33h (シス テム 値 の 取得 と 設定 ) 


p AL 三 00h (BREAK 状態 の 取得 ) 
設定 
が し 
結果 
DL =BREAK 状 態 
00h : BREAK=OkI 
01h : BREAK=ON 





p AL 三 01h (BREAK 状態 の 設定 ) 


DL =BREAK 状 態 
00h : BREAK=OFF 





00h : BREAK=OE【 
01h : BREAK=ON 


py AL 三 05h (ブー ト ・ ド ライ ブ の 取得 ) 
な し 
_ 結 0 
= ドラ イプ ブ 痢 号 (|=4: 3 し 5 


> AL ニー06h (バー ジョ ン 番 号 の 取得 ) 


1 = 





BL = バー ジョ ン 番 号 の 整数 部 
DH:= 動 作 状態 

ビッ ト 7 っ 5 : 予約 済み 

ビッ ト 4  : DOS は ROM で 稼働 中 
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ビッ ト 3  :DOS は HMA で 稼働 中 
ビッ ト 2^--0 : 予約 済み 
DL = レビ ジョ ン 番 号 


人 @ AH 三 35h (割り 込み ベク タ の 取得 ) 


設 定 
AL = 割り 込み 番号 

結 果 

ES : BX= 割 り 込 み 処理 ルー チン の アド レス 





@ AH 三 36h (ドラ イフ 空き 礁 域 の 取得 ) 


設 定 
DL= ド ライ ブ 番 号 (0 現行 1=A : ,2=B: ,…) 
結果 


AX=1 ク ラス タ 当 た り の セク タ 数 (FFFFh= ド ライ ブ 番 号 が 無効 ) 
BX = 使用 可能 な クラ スタ 数 

CX =1 セ クタ 当たり の バイ ト 数 

DX=1 ド ライ ブ 当 た り の クラ スタ 数 


@ AH 三 38h ( 国 別 情報 の 取得 と 設定 ) 
p DX ニ FFFFh ( 国 コ ー ド の 設定 ) 


AL = 国 ID 
BX= コ ー ド ・ ペ ー ジ 番号 
結 果 
CF = 動作 状態 
0 : 設定 で きた 


1 :・ 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 
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> DX ニ FFFFh 以外 ( 国 別 情報 の 取得 ) 


AL = 国 ID 
BX= コ ー ド ・ ペ ー ジ 番号 
DS : DX= 国 別 情 報 の 格納 先 ア ドレ ス 
+O0Oh : 日 付 形 式 
0=mdy (アメ リカ ) 
1=dmy (ゴー ロッ パパ ) 
2=ymd (日 本 ) 
+02h : 通貨 記号 
+07h : 3 桁 ご と の 区 切り 文字 
+09h : 小数 区 切り 文字 
+OBh : 日 付 区 切り 文字 
+OCh : 時 刻 区 切り 文字 
+ODh : 通貨 形式 
0= 通 貨 記号 、 値 
1= 値 、 通 貨 記号 
2= 通 貨 記号 、 空 日 、 値 
3= 値 、 空 日 、 通 貨 記号 
4= 通 貨 記号 は 10 進 区 切り 文字 
+OEh : 通貨 小数 点 以 下 の 桁 数 
+OFh : 時 刻 形 式 
0=12 時 間 制 
1=24 時 間 制 
+10h : 大 文字 変換 ルー チン の アド レス 
+14h : デー タ ・ リ スト ・ 区 切り 文字 
16h : 予約 済み (10 バ イト ) 








0 : 取得 で きた 

1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 
BX = コー ド ・ ペ ー ジ 番号 
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@ AH 三 39h (サフ ・ デ ィ レ クト リ の 作成 ) 


設定 
DS : DX= デ ィ レ クト リ 名 
| | 
CF = 結末 
0 : 作成 で きた 
1 : 作成 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 


@ AH 三 3Ah (サブ ・ デ ィ レ クト リ の 削除) 


設定 
DS : DX= デ ィ レ クト リ 名 





CE = 結果 

0 : 削除 で きた 

1 : 削除 で き な か っ た 
上 ニニ ラー ロード 


@⑯ AH 三 3Bh (現行 ディ レク トリ の 変更 ) 
(2 


DS : DX= デ ィ レ クト リ 名 





CE = 結果 
0 : 変更 で きた 
1 : 変更 で き な か っ た 
吉 更 = エラ ー ャ ロー ド 


@ AH 三 3Ch (ファ イル の 作成 ) 


ーー 
CX= フ ァイル 属性 
0001h : 読み 取り 専用 
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0002h : 隠し ファ イル 

0004h: シス テム ・ フ ァイル 

0008h : ボリ ュー ム ・ ラ ベル 
DS : DX= フ ァイル 名 





CF = 結果 
0 : 作成 で きた 
1 : 作成 で き な か っ た 
AX= フ ァイル ・ ハ ンド ル (CF=1 の 場合 エラ ー・ コ ー ド ) 


@ AH 三 3Dh (ファ イル の オー プン ) 


AL = オー ブン ・ モ ー ド 
ビッ ト 7 : 継承 フラ グ 
) : 従属 プロ セス に 継承 
1 : 現行 プロ セス に 固有 
ビッ ト 6~4 : 共有 モー ド 
000 : 互換 モー ド 
001 : 読み 書き 拒否 モー ド (排他 的 ) 
010 : 書き 込み 拒否 モー ド 
011 : 読み 取り 拒否 モー ド 
100 : 非 拒否 モー ド 
ビッ ト 3: 予約 済み (0) 
ビッ ト 2^ て 0 : アク セス ・ モ ー ド 
000 : 読み 取り アク セス 
001 : 書き 込み アク セス 
010 : 読み 書き アク セス 
DS : DX= フ ァイル 名 


CE = 結果 
0・ オ ー ブ ン で きた 
1: オ ー ブ ン で き な か っ た 
AX= フ ァイル ・ ハ ンド ル (CF=1 の 場合 . エラ ー・ コ ー ド ) 
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@ AH 三 3Eh (ファ イル の クロ ー ズ ) 


設定 
BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CF = 結末 
0・ ク ローズ で きた 
1: クロ ー ズ で き なか っ た 
放 抽 そ ゲ ー バ コー- ド 


@ AH 三 3Fh (ファ イル また は 装置 か ら の 読み 取り ) 





BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 読み 取り サイ ズ 
DS : DX= バ ッ フ ァ の アド レス 


。 二 
CF = 結果 
0 : 読み 取り で きた 
1 ・ 読み 取り で き な か っ た 
AX= 実 際 に 読み 取っ た サイ ズ (CF=1 の 場合 ,、 エラ ー・ コ ー ド ) 
0 :EOF か ら の 読み 取り 


@ AH 三 40h (ファ イル また は 装置 へ の 書き 込み ) 





XX ニア プア デイ ル * ハ ンド ルル 
CX = 書き 込み サイ ズ 
DS : DX= バ ッ プ アァ ア の アド レス 





CF = 結果 
0 : 書き 込み で きた 
1 : 書き 込み で き な か っ た 
AX= 実 際 に 書き 込ん だ サイ ズ (CF=1 の 場合 、 エラ ー・ コ ー ド ) 
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@ AH 三 41h (指定 ディ レク トリ か ら の ファ イル 削除 ) 


設 定 
DS : DX= フ ァイル 名 
結 果 
CF = 結果 
0 : 削除 で きた 
1 : 削除 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 


@ AH 三 42h (ファ イル 読み 書き ポイ ンタ の 移動 ) 





AL = 位置 指定 
0: フ ァイル の 先頭 か ら 
1 : 現在 位置 か ら 
2:・ フ ァイル の 終了 か ら 
BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 新しい 位置 の 上 位 ワ ー ド 
DX= 新 し い 位置 の 下位 ワー ド 





CF = 結果 

0) : 移動 で きた 

1 : 移動 で き な か っ た 
AX= 新 し い 位 置 の 下位 ワー ド 
DX= 新 し い 位 置 の 上 位 ワ ソー ド 


@ AH 三 43h (ファ イル ・ モ ー ド の 変更 ) 





AL = 機能 指定 
0: 取得 
1 : 設定 
CX = 属性 
DS : DX= フ ァイル 名 
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CF = 結果 

0 : 機能 で きた 

1 : 機能 で き な か っ た 
CX = 属性 (AL=0 の 場合 ) 





@ AH ニニ 44h (装置 の 入出 力 制御 ) 


p AL 三 O00h (装置 情報 の 取得 ) 
BX = ハン ドル 
_ 結果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
DX= 装 置 情報 
ビッ ト 7 : 装置 タイ プ 
0: デ ィ ス ク ・ フ ァイル 
| ミサ 9 


ディ スク ・ フ ァイル の 場合 
ビッ ト 5--0 : ドラ イブ 番号 (0=A: ,1=B: , ...) 


デバ イス の 場合 
ビッ ト 14 : 制御 文字 列 の 処理 
0 : 処理 で き な い 
1 : 処理 で きる 
ビッ ト 6 : ファ イル の 終わ り (EOF) 
0 : EOF 
1 :EOF で な い 
ビッ ト 5 : バイ ナリ ・ モ ー ド の 操作 
U に デス キー*・ モ ギー ド (6CtEr-/ の チェ ッ ク 】 
12 パイ ナリ ッ < 和 モ 一 ド 人 2 の チェ ッ ク な し ) 
ビッ ト 3: クロ ッ ク ・ デ バイ ス 
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ビッ ト 2: NUL デ バイ ス 
ビッ ト 1 : コン ソー ル 肌 カカ デパ イス 
ビッ ト 0: コン ソー ル 人 入力 デバ イス 


その 他 の ビッ ト : 予約 済み 


> AL=O1h (装置 情報 の 設定 ) 
本 
RBRX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
DX= 付 置 情 報 (DH=0) 








CF = 結果 

0 : 設定 で きた 

1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


ぁみ ALー02h (キャ ラク タ ・ デ バイ ス か ら の 制御 文字 列 の 読み 取り ) 


' BX = フ アァ イル ・ ハ ンド ル 
CX = 読み 取り サイ スズ 
DS : DX= 制 御 文字 列 の 格納 先 ア ドレ ス 





CF = 結 炒 
0 : 読み 取り で きた 
1 : 読み 取り で き ほな か っ た 
AX= 読 み 取 っ た バイ ト 数 (CF=1 の 場合 . エラ ー・ コ ー ド ) 


AL 三 03h (キャ ラク タ ・ デ バイ ス か ら の 制御 文字 列 の 書き 込み ) 


BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 書き 込み サイ ズ 
DS : DX:= 制 御 文字 列 の アド レス 





CF = 結果 
0 : 書き 込み で きた 
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1 : 書き 込み で き な か っ た 
AX 書き込ん だ バイ ト 数 (CF=1 の 場合 、 エラ ー・ コ ー ド ) 


あ AL ニ =04h コン ッ ク ・ デ バイ ス か ら の 制御 文字 列 の 読み 取り ) 





BL - ド ライ ブ 番 号 月 守 > 7 
CX = 読み 取り サイ ズ 
DS : DX= 制 御 文 字 列 の 格納 先 ア ドレ ス 








CF = 結 数 
0 : 読み 取り で きた 
1 : 読み 取り で き な か っ た 
AX= 読 み 取 っ た バイ ト 数 (CF=1 の 場合 , エラ ー・ コ ー ド ) 


AL ニ 05h よっ ッ ク ・ デ バイ ス か ら の 制御 文字 列 の 書き 込み ) 





BL= ド ライ ダ 矯 号 (0 下行 ,1=M 3 た 1 。。、」 
CX = 書き 込み サイ ズ 
DS ・ リリ た = 市 件 文 字 列 の アド レス 
CF = 結果 
0 : 書き 込み で きた 
1 : 書き 込み で き な か っ た 
AX= 書 き 込 ん だ バイ ト 数 (CF=1 の 場合 , エラ ー・ コ ー ド ) 





コ AL 三 06h ee 





BN コンドル 





CE 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AL = 状況 (CF=0 の 場合 ) 
00h : ファ イル の 終わ り 
FFh: フ ァイル の 終わ り で は な い 


較 86 較 1. INT 21h( フ ァ ン クシ ョ ン ・ コ ー ル ) 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


AL= r07h 0 





_BX- ハン ドル 





CE 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AL 状況 (CF=0 の 場合 ) 
00h : 準備 中 
Ffh : 準備 完了 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


2 AL rO8h (ドラ イブ ・ タ イプ の 取得 ) 





BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B : ,...) 





0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= ド ライ ブ ・ タ イプ (CF=1 の 場合 、 エ ラー・ コ ー ド ) 
Oh: ド ライ ブ は 取り 外し 可能 
01h : ドラ イブ は 固定 
OFh: ドラ イブ は 無効 


> ALー r09h ピトー ダイ レク ショ ン 状 態 の 取得 ) 







BL : ドラ イ プ 番 号 (0= 現 行 ,1=A : ,2=B: ,...) 
CF = 結末 

0 : 取得 で きた 

1 ・ 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
DX= リ ダイ レク ショ ン 状 態 
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ビッ ト 12 ・ リ モー ト 装 置 (ネッ トワ ー ク ・ デ ィ レ 


クト リ と 関連 づけ られ て いる ) 
その 他 の ビッ ト : 予約 済み 


y ALー0Ah (ハン ドル の リ ダ イ レ ク シ ョ ン 状 態 の 取得 ) 
設 定 


BX = ハン ドル 
結 果 
CF = 結末 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CfF=1 の 場合 ) 
DX= リ ダイ レク ショ ン 状 態 
ビッ ト 15 ・ リ モー ト 和 装置 の ハン ドル 
その 他 の ビッ ト : 予約 済み 


p AL 三 OBh ( 再 試行 制御 の 設定 ) 
_ 村 棄 
CX = 遅延 ルー ブ 回 数 
DX= 再 試行 回 数 
CF = 結果 
0 : 設定 で きた 
1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


ぁみ AL 三 OCh (装置 情報 の 取得 と 設定 ) [英語 モー ド の み 」 


・CL=4Ah (コー ド ・ ペ ー ジ の 設定 ) [CON お よび LPTx」 


= プア ァイル *・ ハ ンド ル 
CL = 装置 タイ プ 

3: (ON 

B > 上 FIX 


DS : DK ミニ パ ラメ ー ク <・ プ ロッ ク の デ ド レス 
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ヤマ コー トド ト ・ ペ ー ジ 情報 
400h : デ ー タ 長 (2T(nrl)*2) 
+02h ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ LU 
+H4L DOO ベ クタ 1 (バイト) 


DBLS ベ クタ ロ n (2 バイ ト ) 
+xxh  : 終了 マー カー (0 に 設定 )(2 バ イト ) 





CE = 結果 
0 : 設定 で きた 
1 : 設定 で き な か っ た 
AA = エラ ーッ コ ヨード 
26 : コー ド ・ ペ ー ジ が 準備 され て いな い 
27・ キ ー ボ ー ド は , この コー ド ・ ペ ー ジ を サポ ー ト し 
て いな い 
29・ 装置 エラ ー 


*CL 三 4Ch (開始 準備 ) [CON お よび LPTx」 
| 
BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CL = 装置 タイ プ 
DS 。 XX- パ ラメ ー タ プロ ッ ク グ の アド レス 
+OOh : 制 側 フ ラグ 
ビッ ト 15~-1 : 予約 済み (0) 
ビッ ト 0 ・ 制御 フラ グ 
0: ダ ウン ロー ド 準 備 
1: カ ー ト リッ ジ 準 備 
+02h : 残り の デー タ 長 ((n+1 ) *2) 
+04h : コー ド ・ ペ ー ジ 数 (n) 
+06h : コー ド ・ ペ ー ジ 1 


コー ペー ジ j 
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= 結 林 

0 : 機能 で きた 

1 : 機能 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 

01 : 無効 な 機能 番号 

22 ・ 未 定義 コマ ンド 

27・ コ ー ド ・ ペ ー ジ 矛盾 

29 : 装置 エラ ー 

31・ ダ ウン ロー ド す る コー ド ・ ペ ー ジ の コピ ー を 持 
だ ない 


CE 














・CL 三 4Dh (終了 準備 ) [CON お よび LPTx」] 


BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 

CL = 装置 タイ プ ブ 

DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
+OUOh : デー タ 長 (2) 

2h : 予約 済み (0) 


、 結 生 
CF = 結 
0 : 機能 で きた 
1 : 機能 で き な か っ た 
人 えら 才 プ ーー ロード 
19 : フォ ント *・ フ ァイル か ら ま ちがっ た デー タ の 取得 
31 : 開始 準備 な し 


*CL=5Fh (ディ スプ レイ 情報 の 設定 ) [CON の み 」 
_ 則 
XX ヨプ アテ イル * パ ンド ルル 
CL = 装置 タイ プ 
DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
ヤマ ディ スプ レイ 情報 
+OOh : 情報 レベ ル 


+01h : 予約 済み (0) 
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+02h: テ キス ト 属 性 
ビッ ト 15~1 : 予約 済み (0) 
ビット 0 ・ テ キス ト 属 性 
0 : 強調 カラ ー 
1 :・ プ リン ク 
+04hH: ビ デオ ・ モ ー ド 
・ チ ォ オス ト 
2 ・ JPA 
+O5h : 予約 済み (0) 
+06h: カ ラー 数 (白黒 =0) 
+O8h : 表示 幅 (APA モ ー ド ) 
+OAh : 表示 高き (APA モ ー ド ) 
+OCh : 文字 桁 数 
+OEh : 文字 行 数 








= 結末 

0 : 設定 で きた 

1 : 設定 で き な か っ た 
人 式 こ ーー ロー ドド 





し 


・CL 三 6Ah (コー ド ・ ペ ー ジ の 取得 ) [CON お よび LPTx] 


CL = 装置 タク イプ 
X= コ ー ド ・ ペ ー ジ 情報 の 格納 売 ア ドレ ス 


CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 

= エラ アー ビー ド 
26・ コ ー ド ・ ペ ー ジ が 選択 され て いな い 
27 : 装置 エラ ー 
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・CL 三 6Bh (準備 リス ト の 取得 ) [CON お よび LPTx」 


X= プ ァイル ハジ ドル 

CL = 装置 タイ プ 

DS : DX 準備 リス ト の 格納 先 ア ドレ ス 
準備 リス ト 

+00h: デー タ 長 ((m+l+n+1 )*2 ) 

+02h : ハー ドウ ェ ア ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ 数 (m) 

+04h・ ハ ー ド ウェ ア ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ 1] 





ハー ドウ ェ ア ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ mW 
準備 され た コー ド ・ ペ ー ジ 数 (n) 
準備 され た コー ド ・ ペ ー ジ 1 


準備 され た コー ド ・ ペ ー ジ n 





0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
導 此 ダー ョ ヨード 


・CL ニ 7Fh (ディ スプ レイ 情報 の 取得 ) [CON の み ] 






RX= プ ァイル * ハ バン ドル 
CL = 装置 タイ プ 
DS : DX= デ ィ ス プレ イ 情 報 の 格納 先 ア ドレス 





CF = 結果 

0 : 取得 で きた 

1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド 
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py AL 三 0Dh (ブロ ッ ク ・ デ バイ ス の 副 機 能 
・CL=40h (装置 パラ メー タ の 設定 ) 


BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B : ,.….) 
C 旧 = な か デ ゴ リー (8) 
DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
fh ・ ズ スペ ジャ ル ・ プ アン グ クション ・ ブ ォ ィ ォ ー ル ルド 
+01h : デバ イス ・ タ イプ 
・320/360KB,5.25 イ ンチ 
1 。 二 0。9.25 イ 1 と チ 
・720KB,、3.5 イ ンチ 
・8 イ ンチ 単 密度 
・8 イ ンチ 倍 密度 
・ 固 定 デ ィ ス ク 
・ ゲ デーブ プ ・ ド テイ プ 
・ そ の 他 
+02h : デバ イス 属性 
ビッ ト 15^-2 : 予約 済み 


^-] の ) の 1 必 CC トロ ご 


に 1 (グイ ペグ ルト ッ チ ェ シ ジャ ラ ィ シル 
の サポ ボ ポート 
ビッ ト 0 ・ メ ディ ア の 取り 外し 可能 


+04h : シリ ンダ 数 
+O6h : メデ ィ ア ・ タ イプ 
+07h : デバ イス BPB 


+00h : セク 夕 当 た り の バイ ト 数 

+O2h 。 クラ スタ 当たり の セク タダ タ 数 

+03h : 予約 セク 夕 数 

+05h : FAT 数 

+06h : ルー ト ・ デ ィ レ クト リ ・ エ ント リー 数 


+O8h : 
+OAh : 
+OBh ・ 
+ODh : 
+OFh : 
+llh 


全 セ クタ 数 
メデ ィ ア 記述 子 

FAT 当たり の セク タ 数 

ト ヌ タック 当たり の セク タ 数 
ヘッ ド 数 

隠 し セク タ 数 
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+]15h : 最大 セク 夕 数 

+19h : 予約 済み (6 バイ ト ) 
+25h: ト ラッ ク ・ レ イア ウト ・ テ ー ブ ル 

+00h : セ クタ 数 

+02h : セ クタ 番号 1 

+04h : セ クタ ・ サ イズ 1] 





+nh ・ セ クタ 番号 n 
+n+02h : セ クタ ・ サ イズ n 





CF = 結果 

0 : 設定 で きた 

1 》 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





CH = カテ ゴリ ー (8) 
DS : DX= パ ラメ ー タ ・ プ ロッ ツク の デア ドレ ス 
+O00h : スペ シャ ル ・ フ ァ ン クシ ョ ン ・ フ ィ ー ル ド 
+01h・ ヘッ ド 番 号 
+03h : シリ ンダ 番号 
+05h : セク タタ 番号 
+07h : セク タ 数 
+09h : 書き 込み デー タ の 先頭 アド レス 





CF = 結果 「 

0 : 書き 込み で きた 

1 : 書き 込み で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CTF=1 の 場合 ) 


・CL=42h (論理 装置 の トラ ッ ク の フォ ー マ ッ ト と ベリ ファ イ ) 





RLL= ニ ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1]=A“ だ た B 5 、。、、〕 
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CH= カ テ ゴ リ ー (8⑧) 

DS : DX= パ ラメ ー タ ・ プ ロッ ク の アド レス 

+00h: スペ シャ ル ・ フ ファンク ショ ン *・ フ フィールド 
+01h : ヘッ ド 番 号 

+03h : シリ ンダ 番号 





CE = 結果 

り ) プ キ ーー マット て また 

1 に: プ ォ ー マ ッ ト て きま なか っ な 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CfF=1 の 場合 ) 


・CL 三 47h (アク セス ・ フ ラグ の 設定 ) 





BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B : ,.…) 

CH= カ テ ゴ リ ー (8) 

DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
+O00h: スペ シャ ル ・ フ ファンクション 
+O01h: ア クセ ス ・ フ ラグ 

0 ・ デ ィ ス ク ・ ア クセ ス 不 可 
その 他 の 値 ディ スク ・ ア クセ ス 可 能 





CE = 結果 

0 : 設定 で きた 

1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


・CL 三 60h (装置 パラ メー タ の 取得 ) 





CO 


BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A : ,2=B: ,.….) 
CH= カ テ ゴ リ ー (8) 

DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
+OOh: スペ シャ ル ・ フ ァ ン クシ ョ ン ・ フ フィー ルド 
+01h: ドラ イブ ・ タ イブ 

+02h : ドラ イブ 属性 

+04h : シリ ンダ 数 
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+O06h : メデ ィ ア ・ タ イプ 
+07h : デバ イス BPB 





CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





・CL 三 61h (論理 装置 の トラ ッ ク の 読み 込み ) 


BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B: ,.….) 
CH= カ テ ゴ リ ー (8) 
DS : DX= パ ラメ ー タ ・ ブ ロッ ク の アド レス 
+00h: スペ シャ ル ・ フ ァ ン クション ・ フ ィ ー ル ド 
+01h : ヘッ ド 番 号 
+03h : シリ ンダ 番号 
+05h : セク タ 番 号 
+07h: セク タ 数 
09h : 読み 込ん だ デー タ の 格納 先 ア ドレ ス 





CF = 結果 
0 : 読み 込み で きた 
1 : 計 み 込み で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 











= ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B: ,.….) 
CH= カ テ ゴ リ ー (8) 
TS : 区 = パラ メー ダ ・ プ ロッ グ の デ ド レス 

+00h: スペシ ャ ル ・ フ ァ ン クシ ョ ン ・ フ フィールド 
+O1h : ヘッ ド 番 号 
+03h: シリ ンダ 番号 


CO 





ee の 
OOCCOG 


CF = 結果 
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0 ペリ ジア ァ イ で きだ た 
1 5 芝 り リプ ァ イオ で き な か っ だ 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


・CL=66h (メデ ィ ア ID の 取得 ) 





L = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B : ,.….) 
CH= カ テ ゴ リ ー (8) 
DS : DX= メ ディ ア ID の 格納 先 ア ドレ ス 
取得 され る 情報 

+00h : 情報 レベ ル (現状 は 常に 0) 

+01h: ボリ ュー ム 通 し 番号 

+05h: ブ プー ト ・ レ コー ド か ら の ボリ ュー ムラ ベル 

(11 バ イト ) 
410』j ファ イル, シス テム タイプ (8 バイ ト ) 





CF = 結果 

0 : 取得 で きた 

1 ・ 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


・CL 三 67h (アク セス ・ フ ラグ の 取得 ) 


BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B : ,.….) 
OH= カ ガ カテゴリー (8) 
DS : DX= ア クセ ス ・ フ ラグ の 格納 先 ア ドレ ス 
取得 され る 情報 
+100L・ ス ペ シ ャ ル ・ フ ァ ン クシ ョ ン 
4101l ・ プ クセ ゼ セス / フ ラグ 
0 = ソス ラリ クト スイ 
その 他 の 値 * ディス ク ・ ア クセ ス 可 能 
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結果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





・CL=68h (媒体 タイ プ の 取得 ) 
設 定 
BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B: ,.….) 
CH= カ テ ゴ リ ー (8) 
DS : DX 媒体 タ イプ の アド レス 
取得 され る 情報 
+00h : メデ ィ ア 容量 
0 ドライブ 容量 より 少な い 
|: ドラ イブ 容量 と 同 し 
日, メ チ プチ ィ リタ イア 
2・720MB 3.5inch 80track 
7 :1.44MB 3.5inch 80track 
+02h : 予約 済み 
+03h : 予約 済み (4 バイ ト ) 


結 果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


ぁみ AL 三 0Eh (ブロ ッ ク 装 置 に 複数 ドラ イブ が 割り 当て られ て いる か を 検査 ) 
設 定 
BL = ドラ イブ 番号 (0= 現 行 ,1=A: ,2=B: ,.….) 
結 果 
CF = 結果 (CF=0 の 場合 ) 
0 * 検査 で きた 
1 : 検査 で き な か っ た 
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AL = 別 の ドラ イブ 番号 
0 : 他 に ドラ イブ が 割り 当て られ て いな い 
0 以外 : 割り 当て られ て いる ドラ イブ 番号 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


p AL 三 0Fh (ブロ ッ ク 装 置 に 複数 ドラ イブ が 割り 当て られ て いる 場合 
の 論理 ドラ イブ の 設定 ) 





BL = ドラ イブ 番号 (0 現行 ,1=A: ,2=B: 」...) 
_ 結果 
CF = 結果 


0 : 設定 で きた 

1 : 設定 で き な か っ た 
AL= ド ライ ブ 番 号 (CF=0 の 場合 ) 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


y AL 三 10h (デバ イス の IOCTL 機能 の サポ ー ト ) 


R 炎 ュー ザ ソ リリ イ 共 *Z ッ ルン ドル 

CH= デ バイ ス ・ カ テ ゴ リ ー 

CL = ファ ンク ショ ン 番 号 

DX= パ ケッ ト の オフ セッ ト 
結果 
CF = 結果 

0: サ ポート され て いる 

1: サ ボ ポート され て いな い 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CTF=1 の 場合 





py AL 三 11h (ドラ イブ の IOCTL 機能 の サポ ー ト ) 
BX= ド ライ ブ 番 号 
CH = デバ イス ・ カ テ ゴ リ ー 
CL = ファ ンク ショ ン 番 号 
DX= パ ケッ ト の オプ フ セット 
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CEF = 結 迷 

0: サ ポー ト さ れ て いる 

1 : サポ ー ト さき され て いな い 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CfF=1 の 場合 ) 





⑯ AH ニニ 45h (ファ イル ・ ハ ンド ル の 複製 ) 


X= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
結果 
CF = 結末 
0 : 複製 で きた 
1 : 複 製 で き な か っ た 


AX= 新 し い フ ァイル ・ ハ ンド ル (CF=1 の 場合 .、 エラ ー・ コ ー ド ) 


@ AH 三 46h (ファ イル ・ ハ ンド ル の 色 制 複製) 


BX = 既存 の ファ イル ・ ハ ンド ル 
CX = 新規 の ファ イル ・ ハ ンド ル 


0 : 複製 で きた 


1 : 複製 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


@ AH ニニ 47h (現行 デイ レク トリ の 取得 ) 





ニコニ ド ラオ イブ プ 閉 縛 (0 に 現行 AF の 5. ) 


DS : SI = バッ ファ の アド レス 
結果 

CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
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1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 48h (メモ リ の 割り 当て ) 


BX= パ ラグ ラフ 数 (X16 で バイ ト 数 ) 
結果 
CE = 結果 
0 : 割り 当て で きた 
1 : 割り 当て で き な か っ た 
AX= ブ ロッ ク ・ セ グ メ ント ((CF=1 の 場合 、 エ ラー・ コ ー ド ) 
BX = 最大 ブロッ ク ・ パ ラグ ラフ 数 (CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 49h (割り 当て られ た メモ リ の 解放 ) 


設定 
RS = ブロ ッ ク ・ セ グ メ ント 
CF = 結果 
0 : 解放 で きた 
1 : 解放 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 4Ah (割り 当て られ た メモ リ ・ ブ ロッ ク の 変更 ) 





_ 衣 更 
BX = 新しい パラ グラ ブフ 数 
ES = プロ ッ ク ・ セ グ メ ント 
CF = 結果 
0 : 変更 で きた 
1 : 変更 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
BX = 最大 プロ ッ ク 。 パ ラグ ラフ 数 (CF=1 の 場合 ) 
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@ AH ニニ 4Bh (プロ グラ ム の ロー ド ま た は 実行 ) 


y AL 王 00h (プロ グラ ム の ロー ド と 実行 ) 
設 定 
DS : DX= 実 行 フ ァイル の パス 名 
ES : BX= バ パラ メー タダ ・ プ ロッ ク 
結果 
CF = 結果 
US mm ドド て き 26 
> ロー ドド で 人 中 めった 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





> AL ニ 03h (オー バー レイ の ロー ド ) 
DS : DX 実行 ファ イル の パス 名 
BS : BX%= パ ラメ ー ダ *・ ブ ロッ メッ ク 
CF = 結果 
U ゼー ド で て で 介 
1 < ロー ド で き な か っ た だ 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


@⑯ AH ニニ 4Ch (プロ セス の 終了 ) 
| 業 
AL = 終了 コー ド (ERRORLEVEL 値 ) 


な し 


@ AH 三 4Dh (サブ ・ プ ロ セ ス か ら の リタ ー ン ・ コ ー ド の 取得 ) 


/( 
結果 
AH= 終 了 方 式 
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00h : 通常 終了 
01h : Ctrl1-Break の 終了 
02h : 重大 装置 エラ ー の 終了 
03h : コー ル 31h の 終了 
AL = 終了 コー ド (ERRORLEVEL 値 ) 





@ AH 三 4Eh (最初 に 一 致す る ファ イル の 検索 ) 


CX = 検索 属性 
0001h : 読み 取り 専用 
0002h : 隠し ファ イル 
0004h: シス テム ・ フ ァイル 
0008h: ボリ ュー ム ・ ラ ベル 
0010h : サブ ・ デ ィ レ クト リ 
DS : DX: 検 索 す る ファ イル 名 





CEF = 結末 

0 : 検索 で きた 

1 : 検索 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





@ AH 三 4Fh (次 に 一 致す る ファ イル の 検索 ) 





_ rm | 





CF = 結果 
0 : 醒 索 で きた 
1 : 検索 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CFP=1 の 場合 ) 
12h : これ 以上 , 一 致す る ファ イル が な い 
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@ AH ニ 50h (PSP アド レス の 設定 ) 


設定 
RX=PSP の セグ メン ト ・ デ ドレ ス 
な し 





@ AH 三 51h (PSP アド レス の 取得 ) [ 非 公開 ] 








BX =PSP の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 


@ AH 三 52h (内 部 変数 領域 アド レス の 取得 ) [ 非 公開 」 


_ 
な し 
_ 閉 果 
ES : BX= 内 部 変数 領域 アド レス 
内 部 変数 領域 
-02h : 先頭 の MCB の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
+OOh: DPB リ スト の アド レス 
+04h : 内 部 FCB プ ロッ ク ・ リ スト の アド レス 
TU8h : ULUK【 デ バイ ス ・ ド ライ バ パ の アド レス 
+ULh・ し LUON デ パイ ス ・ ド ライ バ の アド レス 
+10h : 接続 ドラ イブ 中 で 最大 の 1 セク 夕 当たり の バイ ト 数 
+12h : 内 部 ディ スク ・ バ ッ フ ァ の 先頭 アド レス 
+16h : 内 部 ドラ イブ 情報 の 先頭 アド レス 
+1Ah ・ 不明 
+]Eh : FCBS=x,y の y (DOS 5.0 で は 常に 0) 
+20h : 接続 ドラ イブ 数 
_+21h : LASTDRIVE 数 
_+22h : NUL デ バイ ス の デバ イス ・ ヘ ッ ダ 
+34h : ]0OIN ド ライ ブ 数 
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人 @ AH 三 54h (ベリ ファ イ 設 定 状況 の 取得 ) 


設 定 
な し 
結 果 
AL = ベリ ファ イ 設 定 状況 
0 | ラ ァ イッ オ ラッ 
1 H プイ <* ツン 


き AH ニニ 55h (PSP の 複写 ) [ 非 公開 ] 


設定 " 
DX= 複 写 元 の PSP の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
な し 


@ AH 三 56h (ファ イル 名 の 変更 ) 


DS : DX= 元 の ファ イル 名 


ES : DI = 新しい ファ イル 名 
CF = 結果 

0: 変更 で きた 

1 : 変更 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 57h (ファ イル の 日 付 お よび 時 刻 の 取得 と 設定 ) 
py AL 三 00h (ファ イル の 日 付 お よび 時 刻 の 取得 ) 


BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
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結 果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CFP=1 の 場合 ) 
CX = 時 刻 
DX= 日 付 


AL 三 01h (ファ イル の 日 付 お よび 時 刻 の 設定 ) 
設 定 
BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 時 刻 
DX= 日 付 
結 果 
CEF = 結末 
0: 設定 で きた 
1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 


@ AH 三 59h (拡張 エラ ー の 取得 ) 


設 定 
BX =0000h 

結 果 
AX= 拡 張 エ ラー・ コ ー ド 
強 旧 = エラ ー・ ク ラス 
BL = 推奨 され る 対処 方 法 
CH= エ ラー 発生 箇所 


CL,DX,SI,DI,DS,ES レ ジス タ の 内 容 が 破壊 され る 


@ AH 三 5Ah (ユニ ー ク ・ フ ァイル 作成 ) 


設 定 
CX = ファ イル 属性 
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SS 2 TX ュ = ディ レク トリ 考 





CF = 結果 

0 : 作成 で きた 

1 > 必 成 で き な か っ た 
AX= フ ァイル ・ ハ ンド ル (Cf=1 の 場合 , エラ ー・ コ ー ド ) 
DS : DX= ユ ニー ク な ファ イル 名 


@ AH 三 5Bh (新しい ファ イル の 作成 ) 


半生 
CX = ファ イル 属性 
DS : DX= フ ァイル 名 


CF = 結果 
0 : 作成 で きた 
1 < 作成 で き な か っ た 
AX= フ ァイル ・ ハ ンド ル (CF=1 の 場合 , エラ ー・ コ ー ド ) 


依 AH 三 5Ch (ファ イル ・ ア クセ ス の ロッ ク ま た は ロッ ク 解 除 ) 


ぁみ AL 三 00h (ファ イル ・ ア クセ ス の ロッ ク ) 


BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 位置 の 上 位 ワ ソード 
DX= 位 置 の 下位 ワー ド 
DI = 長 さ の 下位 ワー ド 
SI = 長 さ の 上 位 ワ ー ド 








せみ で まだ 
1 に: ロッ ク で て き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CFP=1 の 場合 ) 


CE 
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py AL 三 01h (ファ イル ・ ア クセ ス の ロッ ク 解 除 ) 


BX= フ ァイル ・ ハ ンド ル 
CX = 位置 の 上 位 ワ ー ド 
DX 位置 の 下位 ソード 
DI = 長 さ の 下位 ワー ド 
SI = 長 さ の 上 位 ワ ソード 








ロ 果 
0: ロッ ク 解 除 で きた 
1: ロッ ク 解 除 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


CEF 


@ AX 三 5Eh (マシ ン 名 の 取得 と プリ ンタ 操作 ) 
p AL 三 00h (マシ ン 名 の 取得 ) 


DS : DX= マ シン 名 の 格納 先 ア デ ドレス (16 バ イト ) 


CE = 結果 

0 : 獲得 で きた 

1 : 獲得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
CH= マ シン 名 の 設定 状態 

0: マシ ン 名 が 設定 され て いな い 

1: マシ ン 名 が 設定 され て いる 
CL =NETBIOS マシ ン 名 番号 


> AL 三 02h (プリ ンタ ・ セ ッ ト ア ッ プ の 設定 ) 
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0・: 設定 で きた 
1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


> ALー03h (プリ ンタ ・ セ ッ ト ア ッ プ の 取得 ) 
BX= イ ン デ ックス 番号 
ES : DI = セッ ト ア ッ プ 文字 列 の 格納 先 (64 バ イト ) 
結果 
CF = 結果 
0 : 獲 答 で きた 
1 : 獲得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
CX = 文字 列 サ イズ 





@ AX 三 5Fh (装置 の リ ダ イ レ ク シ ョ ン の 取得 と 設定 ) 
> ALー02h ( リ ダ イ レ ク シ ョ ン ・ リ スト ・ エ ント リー の 取得 ) 
BX= イ ン デック ス 番号 (0 以 


DS : SI = ロー カル 名 の 格納 先 ア ドレ ス 
ES : DI = リモ ー ト 名 の 格納 先 ア ドレ ス 





CEF = 結果 

0 : 取得 で きた 

1 : 取得 で き な か っ た 
A 双 = エラ ー・ コ ー ド (CFP=1 の 場合 ) 

19h : と れ 以 上 。 り ダイ レク ショ ン き 私 て いな い 
BH= 装 直 状 況 

ビッ ト 7~1 : 予約 済み 

ビッ ト 0  : 無効 な デバ イス 
BL = 装置 タイ プ 

as プリ ジン メタ 

4: ド ライ ブ 
CX = ユー ザ ・ パ ラメ ー タ 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 圏 109 甘 


p AL 三 03h (装置 の リダイレクト ) 
_ 設定 
BL = 装置 タイ プ 
< プリ シタ 
4:・ ド ライ ブ 
CX = ユー ザ ・ パ ラメ ー タ (通常 0) 
DS : SI = ロー カル 名 の アド レス 
ES : DI = リモ ー ト 名 の アド レス 
結 果 
CF = 結果 
0 : 接続 で きた 
1 : 接続 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





py AL 王 04h ( リ ダ イ レ ク シ ョ ン の 取り 消し ) 
_ 設定 
DS : SI = デバ イス 名 また は パス 名 の アド レス 
結果 
CF = 結果 
0: 取り 消し で きた 
1 : 取り 消し で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 60h (バス 名 の 置換 ) [ 非 公開 」 


設 定 
DS : SI = 元 の パス 名 
ES : DI = 新しい パス 名 
結 果 
CF = 結果 
0 : 置き 換え で きた 
1 : 置き 換え で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 
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@ AH 三 62h (プロ グラ ム ・ セ グ メ ント ・ プ レフ ィ ッ クス (PSP) ア ドレ ス の 取得 ) 





1 





CE = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 
BX =PSP ア ドレ ス 


@ AX 三 6300h (DBCS ベク タダ 情報 の 取得 ) 





CE = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 

AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 

DS ・ SI =DBCS ベ ク タ ・ テ ー ブ ル の アド レス 
+00h :DBCS ベ クタ 1 の 開始 コー ド 
+O01h :DBCS ベ クタ 1 の 終了 コー ド 
+02h :DBCS ベ クタ 2 の 開始 コー ド 
+03h : DBCS ベ クタ 2 の 終了 コー ド 


+nh :DB(S ベ クタ N 
+n+2h : 終了 マー カ (0000h) 


* SBCS モ ー ド の 時 。 DBCS ベ クタ 1 の 開始 コー ド と DBCS ベ クタ 1 の 終 
了 コ ー ド が 00h と な る 
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@ AH 三 65h (拡張 国 別 情報 の 取得 ) 


。 南 
AL = 取得 する 情報 ID コー ド 
・ 払 張 国 別 情 報 
・ 大 文字 テー ブル 
・ フ ァイル 大 文字 テー ブル 
・ 対 照 テ ー ブ ル 
・UBUS ペ クダ *・ テ ー プ ル 
BX= コ ー ド ・ ペ ー ジ (-1= 現 行 ) 
CX = 取得 する デー タ ・ サ イズ (5 以上 ) 
DX= 国 別 ID (-1= 現 行 ) 
ES : DI = 情報 の 格納 先 ア ドレ ス (AL の 値 に より 必要 な バッ ファ ・ 
サイ ズ が 異な る ) 
AL = 1 の 場合 
+00h : 情報 ID コー ド 
+O1h : 後続 の デー タ ・ サ イズ (38 以 下 ) 





= こ J] の) +: 記 トト つら トー 


TU02h ・ 
TUSGI ( 


カッ トリ リー 日 
コー ド ・ ペ ー ジ 番号 


これ 以降 の デー タ は 、INT 21H AH=38H の デー タ と 同じ 


+07h ・ 
・ 通 貨 記号 
+OEh ・ 
・ 小 数 区 切り 文字 
II ・ 
・ 時 刻 区 切り 文字 

・ 通 貨 形式 

・ 通 貨 小数 点 以 下 の 桁 数 

・ 時 刻 形 式 

・ 大 文字 変換 ルー チン の アド レス 
+IDh ・ 
+IIh・ 


+09h 


+]10h 


+]4h 
+16h 
+]7h 
+18h 
+19h 


日 付 形式 
3 杵 こと の 区 切り 文字 


日 付 区 切り 文字 


デー タ ・ リ スト ・ 区 切り 文字 
予約 済み (10 バ イト ) 





較 112 較 1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ユ コール) 


AL=2,.4,6,7 の 場合 
+O0h : 情報 ID コー ド 
+01h : テー ブル の アド レス 


結果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (Cf=1 の 場合 ) 


@ AH 三 66h (グロ ー バ ル ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ の 取得 こと 設定 ) 


py AL 三 01h (グロ ー バ ル ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ の 取得 ) 
遇 十 
な し 
結果 
CF = 結果 
0 : 取得 で きた 
1 : 取得 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 
BX= グ ロー バル ・ コ ー ド ・ ペ ページ 
DX=D0S シ ステ ム ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ 


AL 王 02h (グロ ー バ ル ・ コ ー ド ・ ペ ー ジ の 設定 ) 


BX= グ ロー バル ・ コ ー ド ・ ペ ページ 


F = 結果 

0 : 設定 で きた 

1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 


1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 圏 113 吾 


@ AH 三 67h (ファ イル ・ ハ ンド ル 数 の 設定 ) 


設 定 
BX = 希望 する ハン ドル の 個数 
結 果 
CF = 結果 
0 : 設定 で きた 
1 : 設定 で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CfF=1 の 場合 ) 





@ AH 三 68h (ファ イル の コミ ッ ト ) 


設 定 
員 X= ニ ブ プア イ ル * ハ シド ル 
結 果 
CF = 結末 
は: ヨコ ミッド トド て きた 
1: コ ミッ ト て き な が っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


@ AH 三 6Ch (拡張 オー プン お よび 作成 ) 
設 定 
AL =00Oh 
BK ニコ オー ジッ モー 
ビッ ト 15 : 予約 済み (0) 
ビッ ト 14 : 引き 渡し 指定 
0: 引 き 渡 し な し 
1 : 書き 込み で 自動 引き 渡し 
ビッ ト 13 : エラ ー 指 定 
0: IN 24h 
1 びー ne デー 
ビッ ト 12^8 : 予約 済み (0) 
ビッ ト 7 : 子 プ ブロ セス へ の ハン ドル の 継承 
0 : 継承 する 


較 114 較 1. INT 21h (ファ ンク ショ ン ・ コ ー ル ) 


1 : 継承 し な い 
ビッ ト 6~-4 : 共有 モー ド 
000 : 互換 
001 : 読み 書き 拒否 
010 : 書き 込み 拒 友 
011 : 読み 込み 拒否 
100 : 非 拒 各 
ビッ ト 3 : 予約 済み (0) 
ビッ ト 2ー0: ア クセ ス ・ コ ー ド 
000 : 読み 込み 
001 : 書き 込み 
010 : 読み 書き 
CX = 作成 属性 (オー プン な ら は ほぼ 無 視 ) 
DX= 機 能 制御 
ビッ ト 15^8 : 予約 済み (0) 
ビッ ト 7 て 4 : ファ イル が 存在 し な い 場 合 の 動作 
0 : 失敗 
1 : 作成 
ビッ ト 3- て 0 : ファ イル が 存在 する 場合 の 動作 
0 : 失敗 
1: オ ー プ ブン 
2: 置き 換え / オ ー プ ブン 
DS : SI = ファ イル 名 
結果 
CE = 結果 
05 中 一 プシ で きた 
1 ミオ ー プ ブン て きか な か っ た 
AX= フ ァイル ・ ハ ンド ル (CF=1 の 場合 エラ ー・ コ ー ド ) 
CX = 動作 結果 
1: フ ァイル は オー ブン し た 
2:・ フ ァイル は オー プン し 作成 し た 
3・ フ ァイル は オー プン し 置き 換え られ た 





2. INT 25h (アプ ソリ ュー ト ・ デ ィ ス ク 読 み 込み ) 較 115 甘 


2. INT 25h (アブ ソリ ュー ト ・ デ ィ ス ク 読 み 込み ) 





@ 16 ビ ピット ・ セ クタ (32MB 以下 ) 


設定 
AL = ドラ イブ 番 号 (00hA : ,01hcB : ,...) 
DS : BX= デ ィ ス ク 転 送 ア ドレ ス 
CX = 読み 込み セク 夕 数 
DX= 読 み 込み 開始 論理 セク タタ 数 
結 果 
CF = 結果 
0 : 読み 込み で きた 
1 : 読み 込み で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド (CF=1 の 場合 ) 





@ 32 ビッ ト ・ セ クタ 
設 定 
AL= ド ライ ブ 番 号 (00h=A : ,O1h=B : ,...) 
DS : BX= 読 み 込み パラ メー タダ タ の アド レス 
+OOh : 読み 込み 開始 論理 セク タタ 数 
+04h : 読み 込み セク 夕 数 
+O06h : ディ スク 転送 アド レス 
CX =FFFEh 
結果 
CF = 結 示 
0 : 読み 込み で きた 
1 : 読み 込み で き な か っ た 


AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 


較 116 較 3. INT 26h (アプ ソリ ュー ト ・ デ ィ ス ク 書 き 込 み ) 





3. INT 26h (アブ ソリ ュー ト ・ デ ィ ス ンク 書き 込み ) 


@ 16 ビット ・ セ クタ (32MB 以下 ) 
設 定 
AL = ドラ イブ 番号 (00hA : ,01h=B : ,...) 
DS : BX= デ ィ ス ク 転 送 ア ドレ ス 
CX = 書き 込み セク タ 数 
DX= 書 き 込み 開始 論理 セク タ 数 
結果 
CF = 結 電 
0・ 書き込み で きた 
1 : 書き 込み で き な か っ た 
AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 





@ 32 ビ ピット ・ セ クタ 
設定 
AL = ドラ イブ 番号 (00h=A : ,01h=B : ,...) 


DS : BX= 書 き 込 み パ ラメ ー タ の アド レス 
+OOh : 書き 込み 開始 議 理 セク タ 数 
+04h : 書き 込み セク 夕 数 
+06h : ディ スク 転送 アド レス 

CX =FFFIfh 

結 果 

CF = 結 素 
0 : 書き 込み で きた 
1 : 書き 込み で き な か っ た 

AX= エ ラー・ コ ー ド ((CF=1 の 場合 ) 





第 ご ゴ 部 


マ ワ ス ド ラ イ バ 
イン タフ ェ ー ス INT 33h 








較 115 較 INT 33h( マ ウス ドラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 


@ AX 三 0000h (マウ ス の 初期 設定 ) 





AX 状態 
0: マ ウス 便 用 不可 
-1] : マウ ス 合 用 可能 
BX = マウ ス ・ ボ タン 数 
初期 状態 
カー ソル の 表示 ・ 非 表示 
カー ソル の 位置 ・ 画面 の 中 心 
テキ スト ・ カ ー ソ ル ・ リ バー ス 表 示 
グラ ブ プ ィ ッ ク * カ ー ン ソル ・ 標 準 の 矢印 
ク グラフィック カー ソル の 指示 ・(0.0) 
カー ソル 移動 範囲 ・ 画 面 モ ー ド に よる 
マウ ス の x 方 向 の 移動 比率 _ 
マウ ス の y 方 向 の 移動 比率 16 8 
割り 込み の た め の マ スク ・ す べ て 0 


@ AX 三 0001h (カー ソル の 表示 ) 








な し 


@ AX 三 0002h (カー ソル の 消去 ) 








な し 


INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 較 119 圏 


@ AX 三 0003h (ボタ ン の 状態 と カー ソル の 位置 の 取得 ) 
設 定 
迷 し 
結 果 
BX= ボ タン 状態 
ビッ ト 0 : 左 ボ タン 
ビッ ト 1 : 右 ボ タン 
CX = カー ソル の x 座 標 
DX= カ ー ソ ル の y 上 座標 


人 の AX 三 0004h (カー ソル 位置 の 設定 ) 
設 定 
CX = カー ソル の x 座 標 
DX= カ ー ソ ル の y 上 座標 
結 果 
し 


@ AX 三 0005h (ボタ ン の 押下 状態 の 取得 ) 


設 定 
BX= ボ タン 指定 
0 : 左 ボ タン 
1 : 右 ボ タン 
結 果 
AX= 現 在 の ボタ ン 状 態 
ビッ ト 0 : 左 ボ タン 
ビッ ト 1 : 右 ボ タン 
BX= ボ タン が 押さ れ た 回 数 
CX = 最後 に ボタ ン が 押さ れ た と き の カ ー ソ ル の x 座 標 
DX= 最 後に ボタ ン が 押さ れ た と き の カ ー ソ ル の yy 座標 








較 120 較 INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 


人 ‥ AX 三 0006h (ボタ ン の 解放 状態 の 取得 ) 
設 定 
BX= ボ タン 指定 
02> だ ボタ ダン 
1 : 石 ボ タン 
結 果 
AX= 現 在 の ボタ ン 状 態 
ビッ ト 0 : 左 ボ タン 
ビッ ト 1 : 右 ボ タン 
BX = ボタ ン が 離さ れ た 回 数 
X = 最後 に ボタ ン が 離さ れ た と き の カ ー ソ ル の x 上 座標 
DX= 最 後に ボタ ン が 離さ れ た と き の カ ー ソ ル の y 上 座標 


き AX 三 0007h (水平 方 向 の カー ソル の 移動 男 囲 の 設定 ) 
設 定 
CX = 左端 の 座標 
DX= 右 端 の 座標 
は し 


@ AX 三 0008h (垂直 万 向 の カー ソル の 移動 男 囲 の 設定 ) 


設 定 
て 上 端 の 座標 
= 下端 の 座標 

aa 

が し 


@ AX 三 0009h (グラ フィ ッ ク ・ カ ー ソ ル の 設定 ) 





BX = カー ソル の 指示 点 の x 座 標 
CX = カー ソル の 指示 点 の y 座 標 


INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 較 121 甘 


ES : DX= カ ー ソ ル ・ デ ー タ の アド レス 
結 果 
の も し 


@ AX 三 000Ah (テキ スト ・ カ ー ソ ル の 設定 ) 


設 定 
BX = カーソル 選択 
0): ソフ トウ ェ ア ・ カ ー ソ ル 
1: ハ ー ド ウェ ア ・ カ ー ソ ル 
CX =AND マ スク の 値 , また は 走査 線 開始 行 
DX=XOR マ スク の 値 , また は 走査 線 終 了 行 
結 果 
が も 





き AX 三 000Bh (マウ ス の 移動 距離 の 取得 ) 
設 定 
人 
結 果 
CX =x 方 向 の 移動 距離 
DX=y 方 向 の 移動 距離 


@ AX 三 000Ch (割り 込み サブ フ ・ ル ー チ ン の マス ク と アド レス の 設定 ) 
設 定 
CX = 割り 込み マス ク 
ビッ ト 0 : カー ソル 位置 の 変化 
ビッ ト 1 : 左 ボ タン の 押下 
ビッ ト 2 : 左 ボ タン の 解放 
ビッ ト 3 : 右 ボ タン の 押下 
ビッ ト 4 : 右 ボ タン の 解放 
ES : DX 割り込み サブ ・ ル ー チ ン の アド レス 
結 果 
が し 





一 122 較 INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 


割り 込み サブ ・ レ ルー チン に 渡さ れる 各 レ ジス タ 
AX= マ ウス の 状態 

BX= ボ タン の 状態 

CX = カー ソル の x 上 座標 

DX= カ ー ソ ル の y 座 標 

SI = カー ソル の x 方 向 の 移動 距離 

DI = カー ソル の 7 方 向 の 移動 距離 


* DS レジ スタ は , マウ ス ・ ド ライ バ の デー タ ・ セ グ メ ント 


@ AX 三 000Dh (ライ ト ・ ペ ン ・ エ ミュ レー ショ ン ・ モ ー ド の 開始 ) 





な し 


@ AX 三 000Eh (ライ ト ・ ペ ベン ・ エ ミュ レー ショ ン ・ モ ー ド の 終了 ) 





で 1 





な し 


@ AX 三 000Fh (マウ ス の 移動 比率 の 設定 ) 


。。 
CX = マウ ス の x 方 向 の 移動 比率 
DX= マ ウス の 7 方 向 の 移動 比率 


な し 


INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 較 123 甘 


@ AX 三 0010h (カー ソル の 消去 男 囲 の 設定 ) 





CX = 消去 範囲 の 左上 の x 上 座標 
DX= 消 去 範囲 の 左上 の y 座 標 
SI = 消去 範囲 の 右 下 の x 座 標 
DI = 消去 範囲 の 右 下 の x 座 標 
_ 結果 
な し 





@ AX 三 0014h (割り 込み サフ ・ ル ー チ ン の 交換 ) 


本 
X = 割り 込み マス ク 
ES : DX= 割 り 込 み サ ブ ・ ル レー チ ン の アド レス 
抽 上 
X = 以前 の 割り 込み マス ク 
ES : DX: 以 前 の 割り 込み サブ ッ ソレ ー チ ン の アド レス 


* サブ ッ レ ー チ ン に 渡さ れる 情報 に つい て は AX=000Ch を 参照 


@ AX 三 0015h (状態 変数 の メモ リ ・ サ イズ の 取得 ) 





。 









DX= バ ッ フ プ ァ の アド レス 





な し 








較 124 較 INT 33h( マ ウス ドラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 


@ AX 三 0017h (マウ ス ・ ド ライ バ の 状態 の 回 優 ) 


ES : 1)X= バ パッ プア の アド レ メ え 
結 果 
し 


@ AX 三 0018h (代替 割り 込み サフ ブフ ・ ル ー チ ン の 設定 ) 


設 定 
CX = 割り 込み マス ク 

ES : DX 割り込み サブ ・ ル ー チ ン の アド レス 
結 果 

な し 


人 @ AX 三 0019h (代替 割り 込み サフ ・ ル ー チ ン の アド レス の 取得 ) 





馬 二 
0 二 か か ヤ スタ 
結果 
AX= エ ラー 状態 (-1 の 場合 、 対 応 す る サブ プ ・ ル ー チ ン が 設定 され 
て いな い ) 


X = 割り 込み マス ク 
BX : DX= 割 り 込 み サ ブッ レー チン の アド レス 


* サブ ッ レ ー チ ン に 渡さ れる 情報 に つい て は AX=000Ch を 参照 


人 で AX 三 001Ah (マウ ス 感 度 の 設定 ) 


設定 
BX=x 方 向 の マウ ス 移 動 比率 の 係数 (1 て 100) 
CX =y 方 向 の マウ ス 移 動 比率 の 係数 (1 一 100) 
生業 
が し 


INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 圏 125 圏 


@ AX 三 001Bh (マウ ス 感 度 の 取得 ) 





BX =x 方向 の マウ ス 移 動 比率 の 係数 (1 て 100) 
CX =y 方 向 の マウ ス 移 動 比 率 の 係数 (]100) 


@ AX 三 001Dh (CRT ペー ジ 番 号 の 設定 ) 


設 定 
BX =CRT ペ ー ジ 番号 
な し 





人 き AX 三 001Eh (CRT ペー ジ 番 号 の 取得 ) 


設定 
し 
BX =CRT ペ ー ジ 番号 


@ AX 三 001Fh (マウ ス ・ ド ライ バ を 無効 に する ) 


設 定 
な し 

結 果 
AX= 使 用 不可 に で き な か っ た 場合 は -1 
ES : BX= 元 の INT 33h の 割り 込み ベク タ 


@ AX 三 0020h (マウ ス ・ ド ライ バ を 有効 に する ) 


な し 


較 126 較 INT 33h (マウ ス ド ラ イ バ イ ンタ フェ ー ス ) 


結果 
まし 


@ AX 三 0021h (ソリ フトウェア ・ リ セッ ト ) 


設 定 
な し 
結 果 
AX: 状 態 
0: マ ウス 使用 不可 
-] : マウ ス 使 用 可能 
BX= マ ウス ・ ボ タン 数 





* ノ ハー ドウ ェ ア を 初期 化し な い 点 を 除き , AX=0000h と 同じ 。 





第 4 部 


上 IM イン タダ フェー ス 
INT 57h 





一 12S 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


田 EMM の 存在 チェ ッ ク 


EMM が イン スト ー ル され て いる か どう か を 調べ る 方 法 は 、open han- 
dle 法 と get interrupt Vector 法 が あり ます 。 


open handle 法 

"EMMXXXX0" と いう デバ イス ・ フ ァイル を オー プン し て 確認 する 方 
法 で す 。 
〒 Exp. program 


1s_emm_1nstalled 


< 設 定 > 
i な し 
5 < 結 来 > 
1 CF= 完 了 コ ー ド 
- 0 : EMM が イン スト ー ル され て いる 
) 1 : EMM が イン スト ー ル され て いな い 
EMMName db "EMMXXXX0", 0 
1s_emm_1nstalled PFOCc 
push ds 
push Cs 
pop 9d5S 
昌 OV dx, offset EMMName 
WOV ax,。 3d00h * オー プン 
1nt 21h 
POD 0d5 
]c open_fa1ilure ・。 オー プン 和 失敗 
ImOV DX。 < ツァ イル ハン ドル 
OV ax。 4400h , 装置 情報 の 取得 
1nt 21h 
jc jnfo_failure , 装置 情報 の 取得 失敗 
test dx, 0080h 
]Z 1nfo_fa1lure ・ デパ イス . フ ァイル で な い 
POV ax,。 4407h , 装置 状態 の 取得 
1nt 21h 
jc info_fa1lure : 装置 状態 の 取得 失敗 
CD a1, OFFh 
jnz info_failure : 準備 完了 し て いな い 
POV ah, 3eh 。・ クロ ー ズ 
1nt 21h 
clc 
ret 
1nfo_fa1lure : 
WOV ah, 3eh ・ クロ ー ズ 
1nt 21h 
open_fa1lure ・ 
St て Cc 
Fet 


1s_emm_1nstalled endbp 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 較 129 国 


get interrupt vector 法 (デバ イス ・ ド ライ バ な どの 場合 に 使用 ) 

割り 込み ベク タ 番 号 か ら デ バイ ス ・ ヘ ッ ダ の デバ イス 名 を 取得 し 、"EM- 
MXXXX0” と 比較 し て 確認 する 方 法 で す 
〒 Exp.program 


・ 1S_emm_1nstalled 





| < 設 定 > 
5 な し 
1 < 結 来 > 
5 CF= 完 了 コ ー ド 
3 0 : EMM が イン スト ー ル され て いる 
- 1: EMM が イン スト ー ル され て いな い 
EMMName db "EMMXXXX0", 0 
1s_emm_1nstalled DFOC 
間 OV ax,。 3567h ・ EMM 割 り 込み ベク タ の 取得 
1n モ 21h 
MOV d, OAh : ES : D チ = デパ イ ス ・ ヘ ッ ダ の デバ イス 名 
push ds 
push cs 
POP ds 
WOV s] , offset EMMName 
MOV CX,。 8 
cld 
FeDPe CHDSb 
POP ds 
]ne compare_fa1ilure : 一 数 し な い 
CIc 
Fe て 
Compare_fa1lure ・ 
St て Cc 
Fe て 
1s_emWW_1nstalled endp 
@ AH 三 40h (状況 の 取得 ) 
設定 
な し 
結 果 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


較 130 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


@ AH ニニ 41h (ペー ジ ・ フ レー ム ・ ア ドレ ス の 取得 ) 





H=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = ペー ジ ・ フ レー ム ・ セ グ メ ント ・ ア ドレ ス (AH=00h の 場合 ) 


@ AH ニニ 42h ( 未 割り 当て ペー ジ 数 の 取得 ) 





rm 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = 未 割 り 当て ペー ジ 数 
DX= 総 ペー ジ 数 









BX = 割り 当て ペー ジ 数 


H=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
DX =kMM ハ ン ドル 


@ AH 三 44h (マッ プ と アン マッ プ ) 





AL = 論理 ペー ジ 番 号 
BX = 物理 ペー ジ 番号 
DX=EMM ハ ンド ル 





AH=FMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 較 131 較 


@ AH ニニ 45h (ペー ジ 割 り 当 て 解除 ) 


設 定 
DX=kMM ハ ンド ル 
結 果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH ニニ 46h (EMM バー ジョ ン の 取得 ) 


設定 
な し 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
AL = バー ジョ ン 番 号 
ビッ ト 7^~4 : 整数 部 分 
ビッ ト 30 : 小数 点 以 下 の 部 分 


@ AH ニニ 47h (ペー ジ ・ マ ッ プ 保存 ) 


設 定 
DX=EMM ハ ンド ル 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 48h (ペー ジ ・ マ ッ プ 復元 ) 


設定 
DX=EMM ハ ンド ル 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 4Bh (EMM ハン ドル ・ カ ウン ト の 取得 ) 


設定 
な し 








較 132 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = オーブ ン し て いる EMM ハ ンド ル 数 (BX<=255) 


@ AH ニニ 4Ch (EMM ハン ドル ・ ペ ー ジ の 取得 ) 





。 DX=EMM ハ ンド ル 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = 割り 当て られ て いる 論理 ペー ジ 数 (BX<=2048) 


@ AH 三 4Dh ( 全 EMM ハン ドル ・ ペ ー ジ の 取得 と 設定 ) 





ES : DI = 格納 先 の 先頭 アド レス 
+00h : EMM ハ ンド ル ]1 
+02h : EMM ハ ンド ル 1 の 割り 当て ペー ジ 数 
+04h : EMM ハ ンド ル 2 
+O6h : EMM ハ ンド ル 2 の 割り 当て ペー ジ 数 


+(n-1)X4: EMM ハ ンド ル n 
+(n-1)X412: EMM ハ ンド ル n の 割り 当て ペー ジ 数 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX= オ ー ブ ン し て いる EMM ハ ンド ル 数 (BX<=255) 


@ AH 三 4Eh (ペー ジ ・ マ ッ プ の 取得 と 設定 ) 





INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 圏 133 圏 


AL ニ 01h (ペー ジ ・ マ ッ プ の 設定 ) 
DS : SI = 設定 する ペー ジ ・ マ ッ プ の 先頭 アド レス 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


ALー02h (ペー ジ ・ マ ッ プ の 取得 と 設定 ) 
設定 
DS : SI = 設定 する ペー ジ ・ マ ッ プ の 先頭 アド レス 
ES : DI = ペー ジ ・ マ ッ プ の 格納 先 ア ドレ ス 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


を AL 三 03h (ペー ジ ・ マ ッ プ 保存 領域 の サイ ズ の 取得 ) 
設 定 
な も 
結 果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
AL = ペー ジ ・ マ ッ プ 保存 領域 の サイ ズ (AL=00h-02h の サ プ ・ 
ファ ンク ショ ン の ペー ジ ・ マ ッ プ の メモ リ ・ サ イズ ) 


@ AH ニニ 4Fh (部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の 取得 と 設定 ) 


> AL=0Oh (部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の 取得 ) 
設 定 
DS : SI = 部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ を 示す 人 閥 域 
+O00Oh : メ モリ 領域 の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 数 
+02h- : メモ リ 信 域 の セグ メン ト ・ ア ドレ ス の 配列 
ES : DI = 部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の 格納 先 ア ドレ ス 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


p AL=01h (部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の 設定 ) 
DS : SI = 設定 する 部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の 先頭 アド レス 





較 134 較 INT 67h(EMS イ ンタ フェ ー ス ) 





_AH- に BMM ステ ー タス (P145 参 照 ) 


人 





-  BX - 導 分 的 に マ ッ プ され る ペー ジ 数 





_AH- -FMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
AL = 部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ 保存 領域 の サイ ズ (AL=00h---01h の サ 
プ ・ フ ァ ン クシ ョ ン の 部 分 ペー ジ ・ マ ッ プ の メモ リ ・ サ イズ ) 


@ AH ニニ 50h (複数 ペー ジ の マッ プ と アン マッ プ ) 
由 AL ニ =-00h 1 本間 ペー ジ 方 式 ) 





CX - 配 列 の 要素 数 
DX=EMM ハ ンド ル 
DS : SI = 論理 ペー ジ / 物 理 ペ ー ジ 方 式 の マッ プ 情 報 の 先頭 ア 
ドレ ス 
+00h : 論理 ペー ジ 番 号 
+02h : 物理 ペー ジ 番 号 








_AH= -EMN ス テー タス (P145 参 照 ) 


2 AL 01h ud ント ・ ア ドレ ス 方 式 ) 





9 - 配 列 の 要素 数 
DX=EMM ハ ンド ル 
DS : SI = 論理 ペー ジ / セ グ メ ント ・ ア ドレ ス 方 式 の マッ プ 情 
報 の 先頭 アド レス 
+OOh : 論理 ペー ジ 番 号 
+02h: セ グ メ ント ・ ア ドレ ス 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 田 135 圏 


AHz=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 51h (ペー ジ 再 割り 当て ) 


BX = 再 割 り 当 て ペー ジ 数 
X=EMM ハ ンド ル 
結果 
H=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = 実際 に 再 割 り 当 て され た ペー ジ 数 


@ AH ニニ 52h (ハン ドル 属性 の 取得 と 設定 ) [DOS/V 5.0 未 サ ポー ト ] 
> AL 三 00h (ハン ドル 属性 の 取得 ) 


DX=kMM ハ ンド ル 
AHz=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
AL = ハン ドル 属性 

0 : 揮発 性 ハン ドル 

1 : 不揮発 性 ハン ドル 





p AL 三 01h (ハン ドル 属性 の 設定 ) 


DX=EMM ハ ンド ル 
BL = ハン ドル 属性 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 





p AL 三 02h (ハン ドル 属性 の 性 能 の 取得 ) 





_ な し 





AHEEMM ス テー タス (P145 参 照 ) 





還 136 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


AL = ハン ドル 属性 の 性 能 
0: メ モリ ・ マ ネー ジャ と ハー ドウ ェ ア は 揮発 性 ハン ドル 
の み を サポ ボー ト 
1: メ モリ ゥ > マネ ー ジ ャ と ハー ドウ ェ ア は 不揮発 性 と 揮発 
性 ハン ドル の 両方 を サポ ー ト 


@ AH 三 53h (ハン ドル 名 の 取得 と 設定 ) 


p AL 三 00h (ハン ドル 名 の 取得 ) 
設定 

DX=kMMW ハ ンド ル 

ES : DI = ハン ドル 名 の 格納 先 ア ドレ ス (8 バイ ト ) 





EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


AH= 


ぁみ AL 王 01h (ハン ドル 名 の 設定 ) 
TO 
DX=EMM ハ ンド ル 
DS : SI = ハン ドル 名 の アド レス (8 バイ ト , 満た な い 場 合 は 
null 文字 で 埋め る ) 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 54h (ハン ドル ・ デ ィ レ クト リ の 取得 ) 


> AL 王 00h (ハン ドル ・ デ ィ レ クト リ の 取得 ) 


S: DI = ディ レク トリ 配列 の 先頭 アド レス 
+O0Oh : MM ハンドル 
+02h : ハン ドル 名 (8 バイ ト ) 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 昭 ) 
AL = ディ レク トリ の 要素 数 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 較 137 圏 


> AL ニ 01h (EMM ハン ドル の 検索 ) 


DS : SI = ハン ドル 名 の アド レス (8 バイ ト . 満た な い 場 合 は 
nul] 文 字 で 埋め る ) 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
DX=kMMW ハ ンド ル 


p AL 三 02h (EMM ハン ドル 総数 の 取得 ) 
設定 
まし 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX= プ ログ ラム が メモ リ ・ マ ネー ジャ に 割り 当て 要求 可能 な 
ap ン 衝 | ル の 最大 数 


@ AH ニニ 55h (ペー ジ ・ マ ッ プ 変更 と ジャ ンプ ) 


本 
AL= ペ ー ジ ・ マ ッ プ 情報 の 物理 ペー ジ 指 定 
0 : 物理 ペー ジ 番 号 
1 : 物理 ペー ジ の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
DX=EMM ハ ンド ル 





ーー ムー 


+00h : ジ ャ ンプ ・ ア ドレ ス 
+04h : ペー ジ ・ マ ッ プ 情報 の 要素 数 
+05h : ペー ジ ・ マ ッ プ 情報 配列 の 先頭 アド レス 


デバ ペー は < w デ 情報 
+00h : 論理 ペー ジ 数 
+02h : 物理 ペー ジ 番 号 ま た は セグ メン ト ・ ア ドレ ス 


結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 








較 13S 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


@ AH 三 56h (ペー ジ ・ マ ッ プ 変更 と コー ル ) 





> AL 三 00h,01h (ペー ジ ・ マ ッ プ 変更 と コー ル ) 


AL = ペー ジ ・ マ ッ プ 情報 の 物理 ペー ジ 指 定 
0 : 物理 ペー ジ 番 号 
1 : 物理 ペー ジ の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 

DX=kMM ハ ンド ル 

DS : SI = コー ル 情 報 の 先頭 アド レス 
+00h : コー ル ・ ア ドレ ス 
+04h : コー ル 後 の ペー ジ ・ マ ッ プ 情報 の 要素 数 
+05h : コー ル 後 の ペー ジ ・ マ ッ プ 情報 配列 の 先頭 アド レス 
+O09h : リタ ー ン 後 の ペ ー ジ ・ マ ッ プ 情報 の 要素 数 
+OAh : リタ ー ン 後 の ペ ー ジ ・ マ ッ プ 情報 配列 の 先頭 アド レス 
+OEh : 予約 済み (8 バイ ト ) 


ママ ページ ・ マ ッ プ 情報 
+OOh : 論理 ペー ジ 数 
+02h : 物理 ペー ジ 番 号 ま た は セグ メン ト ・ ア ドレ ス 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


> AL 三 02h (コー ル 時 の スタ ッ ク ・ サ イズ の 取得 ) 





H=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX= ス タッ ク ・ サ イズ 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 較 139 圏 


@ AH 三 57h (メモ リ 領 域 の 移動 と 交換 ) 
> AL 三 00h (メモ リ 領 域 の 移動 ) 


DS : SI = メモ リ 領 域 指 定 バ ッ フ ァ の 先頭 アド レス 
+OOh : 移動 サイ ズ 
+04h : 移動 元 の メモ リ ・ タ イプ 
0 : 標準 メモ リ 
1 : 拡張 メモ リ 


+O5h : 移動 元 の ハン ドル 
標準 メモ リ : 00h 
払 張 メモ リ : EMM ハ ンド ル 
+07h : 移動 元 の オフ セッ ト 
標準 メモ リ : オフセット (0000h-FFFFh) 
拡張 メモ リ : オフセット (0000h 一 3FFFh) 
+09h : 移動 元 の セグ メン ト 
標準 メモ リ : セグメント ・ ア ドレ ス 
拡張 メモ リ : 論理 ペー ジ 番 号 
+OBh : 移動 先 の メモ リ ・ タ イプ 
0 : 標準 メモ リ 
1 : 拡張 メモ リ 
+OCh : 移動 先 の ハン ドル 
標準 メモ リ : 00h 
拡張 メモ リ :EMM ハ ンド ル 
+OEh : 移動 先 の オフ セッ ト 
標準 メモ リ : オフセット (0000h--FFFFh) 
拡張 メモ リ : オフセット (0000h て 3FFFh) 
+10h : 移動 先 の セグ メン ト 
標準 メモ リ : セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
拡張 メモ リ : 論理 ペー ジ 番 号 
結 果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 





一 140 較 INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


> AL 三 0 
DS : SI = メモ リ 人 准 域 指定 バッ ファ の 先頭 アド レス 
+0Oh : 交換 サイ ズ 
+04h : 交換 元 の メモ リ ・ タ イプ 
0 標準 メモ リ 
1 ・ 拡張 メモ リ 
+O5h : 交換 元 の ハン ドル 
標準 メモ リ : 00h 
拡張 メモ リ : EMM ハ ンド ル 
+07h : 交換 元 の オフ セッ ト 
標準 メモ リ : オ フ セ ッ ト (0000h--FFFFh) 
拡張 メモ リ : オフ セッ ト (0000h~3FFFh) 
+09h : 交換 元 の セグ メン ト 
標準 メモ リ : セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
拡張 メモ リ : 論理 ペー ジ 番 号 
+OBh : 交換 先 の メモ リ ・ タ イプ 
0 : 標準 メモ リ 
1 : 拡張 メモ リ 
+OCh : 交換 先 の ハン ドル 
標準 メモ リ : 00h 
拡張 メモ リ : EMM ハ ンド ル 
+OEh : 交換 先 の オフ セッ ト 
標準 メモ リ : オ フ セ ッ ト (0000h- て FFFFh) 
拡張 メモ リ : オフ セッ ト (0000h て 3FFFh) 
+10h : 交換 先 の セグ メン ト 
標準 メモ リ : セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
拡張 メモ リ : 論理 ペー ジ 番 号 





還 和 
AHzEMM ス テー タス (P145 参 辿 ) 


INT 67h (EMS イ ンタ フェ ー ス ) 較 141 圏 


@ AH ニ 58h (マッ プ 可 能 物理 アド レス 配列 の 取得 ) 
y AL 王 00h (マッ プ 可 能 物 理 ア ドレ ス 配 列 の 取得 ) 
ES : DI = マッ プ 可 能 物 理 ア ドレ ス 配 列 


+O00Oh : 物理 ペー ジ の セグ メン ト ・ ア ドレ ス 
+02h : 物理 ペー ジ 番 号 





0 旨 生 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 昭 ) 
CX = マッ プ 可 能 物理 アド レス 配列 の 要素 数 


> AL 三 01h (マッ プ 可 能 物理 アド レス 配列 の 要素 数 の 取得 ) 
、 上 まこ 





CX = マッ プ 可 能 物理 アド レス 配列 の 要素 数 


@ AH ニニ 59h (拡張 メモ リ ・ ハ ー ド ウェ ア 情 報 の 取得 ) [OS 用 ファ ンク ショ ン ] 
k AL 三 OOh (拡張 メモ リ ・ ハ ー ド ウェ ア 情 報 の 取得 ) 


ES : DI = 拡張 メモ リ ・ ハ ー ド ウェ ア 情 報 の 格納 先 ア ドレ ス 
+00h : マッ プ 可 能 な Raw 物 理 ペ ー ジ の パラ グラ フ ・ サ イズ 
+02h : 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ の セッ ト 数 
+04h: マ ッ ピ ング ・ コ ン テ キ スト の メモ リ ・ サ イズ 
+O6h : DMA チ ャ ネル に 割り 当て 可能 な レジ スタ の セッ ト 数 
+O08h:DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト の 状態 

0 :DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト は " 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス 
タ 設 定 と 同じ よう に 機能 する (LIM 標準 ボー ド ) 

1 : 拡張 メモ リ ・ ハ ー ド ウェ ア は DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト 
を 1] つ し か も っ て いな い 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 








較 142 較 INT 67h(EMS イ ンタ フェ ー ス ) 


を AL= O1h り 当て の Raw ペー ジ 数 の 取得 ) 





な し 





_AH= -FMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX = 未 ア プロ ケー ト の Raw ペ ー ジ 数 
DX=Raw ペ ー ジ 総数 


人 き AH ニニ 5Ah ( 新 ペ ー ジ 割り 当て ) 
3 AL ニ OO0h Au ズ の ペー ジ の 割り 当て ) 





_AH= に FMM ス テー タス 
DX=EMM ハ ンド ル 


3 AL= rO1h 0 ペー ジ の 割り 当て ) 





_BX= FRaw ペ ー ジ 数 





_AH- =EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
DX=EMM ハ ンド ル 


@ AH ニニ 5Bh ( 副 ペ バージ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ 設 定 ) [OS 用 ファ ンク ショ ン ] 








w AL= 00n キー ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト の 取得 ) 





な し 





AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 

BL = 使用 中 の 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 (BL!= 
00h の 場合 ) 

ES : DI =0S5 の コン テキ スト 保存 領域 の アド レス (BL=00h の 場合 ) 
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py AL=01h ( 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト の 設定 ) 
BL = 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 (BL!=00h の 場 
馬 ) 
ES : DI =0S の コン テキ スト 保存 領域 の アド レス (BL=00h の 場合 ) 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


p AL 三 02h ( 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ 保存 領域 の サイ ズ の 取得 ) 


設定 
な し 

結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
DX= サ イズ 


AL 三 03h ( 副 ペー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト の アロ ケー ト ) 
な し 
結 果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
AL = 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 (00h の 場合 . ハ 
ー ド ウェ ア が 未 サ ポー ト ) 


AL 三 04h ( 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト の 解放 ) 
還 到 
BL = 過 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 
結 果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


> AL 三 05h (DMA レジ スタ ・ セ ッ ト の アロ ケー ト ) 


な し 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


BL =DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 
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y AL ニ O06h ( 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ 上 の DMA の 使用 可 ) 
BL =DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 
DL =DMA チ ャ ネル 番号 
AHz=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


> AL=07h ( 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ 上 の DMA の 使用 不可 ) 


b 
結果 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


= 中 ペー ジ ・ マ ッ ブ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト 番号 


> ALー08h (DMA レジ スタ ・ セ ッ ト の 解放 ) 
Bl =DMA レ ジス タ ・ セ ッ ト 番 号 


AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 5Ch (ウォ ー ム ・ ブ ー ト の た め の 拡 張 メ モリ ・ ハ ー ド ウェ ア の 準備 ) 











AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 


@ AH 三 5Dh (OS/E 機能 の 使用 可 使 用 不可 ) 


AL 三 00h (OS/E 機能 の 使用 可 ) 
_ 王 。 こ 
BX., 
LO 
AH=EMM ス テー タス (P145 参 照 ) 
BX.CX = アク セス ・ キ ー (最初 の み ) 


X = アク セス ・ キ ー 
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ぁ AL 三 O1h (OS/E 機能 の 使用 不可 ) 
BX.CX = アク セス ・ キ ー 
_ 芝 果 
H=EMM ス テー タス 
BX.CX = アク セス ・ キ ー (最初 の み ) 


y AL 三 02h (アク セス ・ キ ー の 返却 ) 


話 に え ニア ダグ スキ ー 


H=FMM ス テー タス 


久 終 了 ス テー タス 一 覧 (EMM ステ ー タ ス ) 


00h: ファン クシ ョ ン の 正常 終了 

80h : 拡張 メモ リ ・ ソ フト ウェ ア の 障害 

81h : 拡張 メモ リ ・ ハ ー ド ウェ ア の 障害 

83h : 指定 の EMM ハ ンド ル が な い 

84h : 未定 義 の ファ ンク ショ ン ・ コ ー ド 

85h : すべ て の ハン ドル が 使用 中 

86h: マ ッ ピ ング ・ コ ン テ キ スト 復元 エラ ー 

87h: シス テム に 要求 量 の 拡張 ペー ジ が な い 

88h : プ ブログ ラム の 要求 する 未 割り 当て ペー ジ が な い 

89h : 0 ペー ジ は ハン ドル に 割り 当て られ な い 

8Ah: マッ プ す る 論理 ペー ジ が 範囲 外 で ある 

8Bh : 物理 ペー ジ が 範囲 外 に ある 

8Ch : マッ プ ・ レ ジス タ ・ コ ン テ キ スト 保存 領域 が いっ ぱい で ある 

8Dh: ス タッ ク に は すでに ハン ドル に 関連 し た コン テキ スト が 存在 する 

8Sbh: ス タック に は 指定 され た ハン ドル に 関連 し た コン テキ スト が 存在 
し な 

8Fh: サブ ・ フ ァ ン クシ ョ ン パ ラメ ー タ が 未定 義 

90h : 属性 の 型 が 未定 義 

91h : 不揮発 性 を 未 サ ポー ト 
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92h : 拡張 メモ リ の 複写 元 と 複写 先 が 同じ ハン ドル を も ち , 重 複 し て いる 
93h : 拡張 メモ リ の 複写 元 と 複写 先 の 信 域 の 大 き さ が 異な っ て いる 
94h : 標準 メモ リ 儲 域 と 拡張 メモ リ 領 域 が 重なっ て いる 

95h : 論理 ペー ジ 内 に ある オフ セッ ト が 語 理 ペー ジ の 大 き さ よ り も 大 きい 
96h : 領域 の 大 き さ が 1M バ イト を 越え て いる 

97h : 拡張 メモ リ の 交換 元 と 交換 先 が 同 じ ハ ンド ル を も ち , 重複 し て いる 
98h : メモ リ ・ タ イプ が 未 定義 

9Ah : 指定 され た 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ が 未 サ ポー ト 

9Bh : すべ て の 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ が アロ ケー ト さ れ て いる 
9Ch : 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト が 未 サ ポー ト 

9Dh : 指定 され た 副 ペ ー ジ ・ マ ッ プ ・ レ ジス タ ・ セ ッ ト が 未定 義 か 未 ア ロケ ー ト 
9Eh : 専用 の DMA チ ャ ネル が 未 サ ポー ト 

9Fh ・ 指定 し た DMA チ ャ ネル が 未 サ ポー ト 

AOh : 指定 し た ハン ドル 名 対す る ハン ドル 値 が な い 

Alh : 指定 し た ハン ドル 名 が すでに 存在 し て いる 

A2h : 移動 / 交 換 中 に 1M バ イト の アド レス 空間 を 越 を よう と し た 

A3h・ ソ ー ス 配列 内 の 内 容 が まち が っ て いる か , アド レス が 不正 

A4h : 0S が 指定 ファ ンク ショ ン の アク セス を 拒否 








第 部 


XXM5 Ve「r. づ .U 
イン タフ ェ ー ス 
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田 XMS の 存在 チェ ッ ク 


XMS が イン スト ー ル され て いる か どう か を 調べ る に は 、INT 2Fh を 使 
用 し ます 。 


ヤ Exp.program 


: Ts an XMS dr]ver jnsta]lled ? 
MOV ax,4300h 

1nt 2Fh 

CD al,80h 

]ne NoXMSDr1ver 


田 XMS ファ ンク ショ ン の 使用 


XMS ファ ンク ショ ン は 、INT2Fh を 使用 し XMS の エン トリ ー・ ア ドレ 
ス を 取得 し て 、AH レジ スタ に ファ ンク ショ ン 番 号 を 設定 し て 使用 し ます 。 


ヤ Exp.program 


・ Get the address of the dr1ver's control funct1on 
MOV ax,4310h 

1 nt 2Fh 

MOV word ptr [XMSControl] ,bx 

WOV word ptr [XMSControl+2] , es 


・ Request XMS funct1on. . . 
WOV ah ,funct1on 
call  [XMSControl] 


@ AH 三 00h (バー ジョ ン 番 号 の 取得 ) 


0 本 
が し 
AH=XMS バ ー ジ ョ ン 番 号 整数 部 (BOD) 
AL =XMS バ ー ジ ョ ン 番 号 小数 部 (BCD) 
BH=XMS ド ライ バ の リビジョン 番号 整数 部 (BOD) 
BH=XMS ド ライ バ の リビジョン 番号 小数 部 (BCD) 
DX=HMA(High Memory Area ) 状 態 
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0000h : HMA が 存在 し な い 
0001h : HMA が 存在 する 


僅 AH 三 O1h (HMA の 要求 ) 


設 定 
DX=HMA サ イズ 
ISR ま た は デバ イス ・ ド ライ バ : 必要 な バイ ト 数 
アブ リケーション ・ ブ ログ ラム : FFFFh 
結果 
AX= 結 果 
0000h: ア サイ ン で き な か っ た 
0001h: ア サイ ン で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


き AH 三 02h (HMA の 解放 ) 


設 定 
な し 
結 果 
AX= 結 末 
0000h : 解放 で き な か っ た 
0001h : 解放 で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 





@ AH ニニ 03h (グロ ー バ ル ・ イ ネー ブル A20 ライ ン ) 


設 定 
な し 
結 果 
AX= 結 果 
0000h: グロ ー バ ル ・ イ ネー ブル で き な か っ た 
0001h: グロ ー バ ル ・ イ ネー ブル で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
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* グ ロー バル ・ イ ネー ブル / デ ィ セ ー ブ ル と ロー カル ・ イ ネー ブル / 
ディ セー ブル は それ ぞ れ 独立 し て 動作 し ます 


@ AH 三 04h (グロ ー バ ル ・ デ ィ セ ー フ ブル A20 ライ ン ) 





涼し 

AX= 結 
0000h: グロ ー バ ル ・ デ ィ セ ー ブ ル で き な か っ た 
0001h: グロ ー バ ル ・ デ ィ セ ー ブ ル で きた 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


@ AH 三 05h (ロー カル ・ イ ネー ブル A20 ライ ン ) 


な し 

AX= 結 果 
0000h: ロー カル ・ イ ネー ブル で き な か っ た 
0001h: ローカル ・ イ ネー ブル で きた 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 





* ロ ー カ ル ・ イ ネー ブル ・ カ ウン タ を イン クリ メン ト す る だ け で す 
カウ ンタ の 初期 値 は 0 で す 


@ AH 三 O06h (ロー カル ・ デ ィ セ ー ブ ル A20 ライ ン ) 





X= 結 未 
0000h : ロー カル ・ デ ィ セ ー ブ ル で き な か っ た 
0001h: ロー カル ・ デ ィ セ ー ブ ル で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
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* ロ ー カ ル ・ イ ネー ブル ・ カ ウン タ を デ ク リ メン ト す る だ け で す 
カウ ンタ が 0 に な る と ディ セー ブル 状態 で , 負 に な り ま せん 


@ AH 三 07h (A20 ライ ン 状 態 の 取得 ) 


設 定 
な し 
結 果 
AX= 結 果 
0000h : 420 ラ イン が ハー ドウ ェ ア 的 に オフ 
0001h : 420 ラ イン が ハー ドウ ェ ア 的 に オン 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


@ AH ニニ 08h (使用 可能 な EMB(Extended Memory Block) サ イズ の 取得 ) 


設 定 
な し 
結 果 
AX: 使 用 可能 な 最大 の EMB サイ ズ (K バ イト ) 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
DX= 利 用 可能 な 総 EMB サイ ズ (K バ イト ) 





信 AH 三 09h (EMB の アロ ケー ト ) 


設 定 
DX=EMB サ イズ (K バ イト ) 
結 果 
AX= 結 果 
0000h: ア ロケ ー ト で き な か っ た 
0001h : デ ロ ケ ー ト て きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
DX=kMBD ハ ンド ル 
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き AH 三 0Ah (EMB の 解放 ) 


DX=EMB ハ ンド ル 

AX= 結 未 
0000h : 解放 で き な か っ た 
0001h : 解放 で きた 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


仙 AH 三 OBh (EMB メモ リ の 移動 ) 


( 

DS : SI = 移動 情報 (16 バ イト ) の アド レス 
+00h : 移動 デー タ ・ サ イズ (バイ ト ) 
+O4h : 移動 元 KMB ハ ンド ル 
+O6h : 移動 元 EMB オフ セッ ト 
+OAh : 移動 先 EMB ハ ンド ル 
+OCh : 移動 先 EMB オ フ セ ッ ト 
_ 結果 

AX= 結 果 

0000h : 移動 で き な か っ た 
0001h : 移動 で きた 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


@ AH 三 0Ch (EMB の ロッ ク ) 


_ 
X=EMB ハ ンド ル 
結果 
AX= 結 果 
0000h : ロッ ク で き な か っ た 
0001h : ロッ ク で きた 
DX : BX= ロ ッ ク し た メモ リ の 物理 アド レス 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
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@ AH 三 ODh (EMB の ロッ ク 有 解除) 


DX=kMBD ハ ンド ル 

AX= 結 果 
0000h : ロッ ク 解 除 で き な か っ た 
0001h : ロッ ク 解 除 で きた 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 


人 き AH 三 OEh (EMB ハン ドル 情報 の 取得 ) 


1)X =kMB ノ しい 全 ン ド ルレ 


0000h : 情報 を 取得 で き な か っ た 

0001h : 情報 を 取得 で きた 
BH= ロ ッ ク ・ カ ワウ ント 
BL = 使用 可能 な EMB ハン ドル 数 (また は エラ ー・ コ ー ド ) 
DX=EMB メ モリ ・ サ イズ (K バ イト ) 





@ AH 三 OFh (EMB の リア ロケ ー ト ) 


明生 
X= 新 し い EMB メ モリ ・ サ イズ (K バ イト ) 
DX=EMB ハ ンド ル 
結果 
AX= 結 果 
0000h : リア ロケ ー ト で き な か っ た 
0001h: リ アロ ケー ト で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
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人 AH 三 10h (UMB (Upper Memory Block) の 要求 ) 


DK ュ メ モ り ・ サ イズ (パラ ダラ シン ) 
AX= 結 果 
0000h : 要求 が 拒 否 され た 
0001h : 要求 が 認め られ た 
BX =UMB の セグ メン ト 番 号 (要求 が 拒否 され た 場合 , BL= エ ラー・ 
8 
DX= 実 際 に アロ ケー ト さ れ た ブロ ッ ク ・ サ イズ , また は 利用 可能 
本 た ブロ ゲタ の ャ サイ ルツ ラグ ゲ グマ ブン) 








人 き AH 三 11h (UMB の 解放 ) 





DX=UMB の セグ メン ト 番 号 
結果 
AX= 結 末 
0000h : 解放 で き な か っ た 
0001h : 解放 で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 





@ AH 三 12h (UMB の リア ロケ ー ト ) 





BX = 新しい UMB サ イズ (パラ グラ ブフ) 
Ds の を デメ アル 凍 全 
AX = 結 果 
0000n・ リ アロ ケー ト で き な か っ た 
000I1h: リ アデ アロ ケー ト で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
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@ AH 三 88h (使用 可能 な 拡張 EMB サイ ズ の 取得 ) 


設定 
な し 

結果 
EAX= 利 用 可能 な 最大 の EMB サイ ズ (K バ イト ) 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
ECX = メモ リ ・ ブ ロッ ク の 最上 位 終 了 ア ドレ ス 
EDX = 利用 可能 な 総 KMB サ イズ (K バ イト ) 


@ AH ニニ 89h (拡張 EMB の アロ ケー ト ) 


設 定 
EDX= メ モリ ・ サ イズ (K バ イト ) 
結果 
AX= 結 果 
0000h: アロ ケー ト で き な か っ た 
0001h: アロ ケー ト で きた 
BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
DX=EMB ハ ンド ル 





@ AH 三 8Eh (拡張 EMB ハン ドル 情報 の 取得 ) 


DX=kMB ハ ンド ル 
結果 

AX= 結 果 
0000h : 情報 を 取得 で き な か っ た 
0001h : 情報 を 取得 で きた 

BH= ロ ッ ク ・ カ ウン ト 

BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 

CX = 使用 可能 な EMB ハン ドル 数 

EDX =EMB メ モリ ・ サ イズ (K バ イト ) 
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@ AH 三 8Fh (拡張 EMB の リア ロケ ー ト ) 


EBX = 新しい EMB メモ リ ・ サ イズ (K バ イト ) 
DX=EMB ハ ンド ル 





AX= 結 示 
0000h: リ アロ ケー ト で き な か っ た 
0001D  : リ デ ロ ケ ゲ ケート で きた 


BL = エラ ー・ コ ー ド (P156 参 照 ) 
エラ ー・ コ ー ド ー 四 


80h : 機能 が サポ ー ト され て いな い 

81h : VDISK デ バイ ス が 見 つか っ た 

82h : A20 エ ラー 

90h : HMA が 存在 し な い 

91h : HMA が すでに 使用 きれ て いる 

92h : HMA サ イズ が 小さ すぎ る 

93h : HMA が 使用 きれ て いな い 

94h : 420 ラ イン は イネ ー ブ ル 状態 の まま 

AOh : すでに すべ て の EMB が 使用 きれ て いる 
Alh:・ す で に すべ て の EMB ハン ドル が 使用 きれ て いる 
A2h : EMB ハン ドル が 無効 

A3h : 移動 元 KMB ハ ンド ル が 無効 

A4h : 移動 元 KMB オ フ セ ッ ト が 無効 

A5h : 移動 先 EMB ハン ドル が 無効 

A6h : 移動 先 EMB オ フ セ ッ ト が 無効 

A7h : 移動 デー タ ・ サ イズ が 無効 

ASh : 移動 元 と 移動 先 の メモ リ が 重なっ て いる 
A9h イリ ティ デー* エ ラー 

AAh : EMB ハン ドル は ロッ ク さ れ て いな い 

ABh : EMB が ロッ ク さ れ て いる 

Ah ・ ロ ツク グ の の ワン トド が オー パー テロ ー し だ 
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ADh: ロ ッ ク に 失敗 し た 
BOh : 指定 され た サイ ズ が 大 きす ぎる 
B2h : UMB の セグ メン ト 番 号 が 無効 








第 選 部 


DUS/V ビ デオ 拡張 ドラ イ バ 
イン タフ ェ ー ス 






り 
に 2 
び ) 
人 
n 
テト 
測 





一 160 圏 1. INT 10h (ビデ オ サ ー ビ ス ) 


UI 遇 (りき (セル rm = 光る 





@ AH 三 00h (ビデ オ ・ モ ー ド の 設定 ) 


AL = 設定 する ビデ オ ・ モ ー ド 
70h : 可変 サイ ズ の CGCA テ キス ト ・ モ ー ド (ビデ オ ・ モ ー ド 03h 


万 換 ) 
71h : 可変 サイ ズ の 拡張 CCA テ キス ト ・ モ ー ド (ビデ オ ・ モ ー ド 
73h 万 換 ) 
結 果 
な し 


@ AH 三 11h (文字 の 生成 ) 


> AL 三 18h (現行 高密 度 テ キス ト ・ フ ォ ン ト の ロー ド ) [DOS/V Extension の み ] 


設 定 
BL = 設定 する ブロ ッ ク (常に 0) 
な し 


AL ニ 31h (拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の 読み 取り ) 
_ 設 定 
守 し 
結果 
CX = 拡張 モー ド 数 
ES : BP = 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の 先頭 アド レス 
拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル (16 バイト) 
+00h : モー ド 番 号 
+01h : モー ド 情 報 
ビッ ト 7 ・ 便 用 可 / 不 可 
0 : 使用 可 
1 : 便 用 不可 
ビッ ト 6^2 : 予約 済み 


1. INT 10h (ビデ オ サ ー ビ ス ) 較 161 回 


ビッ ト 1: スク ロー ル ・ ア ッ プ / ダ ウン を 1 回 の 呼び 


出し で 行う 
ピット 「 ト 0: ハード ウェ ア ・ カ ー ソ ル の サポ ー ト 
+02h : 桁 数 
+03h : 行 数 


+04h : 文字 ボッ クス の 幅 

+O05h : 文字 ボッ クス の 高き 

+O6h : 文字 フォ ント の 幅 

+07h : 文字 フォ ント の 高き 

+O8h : 予約 済み (シス テム で 使用 ) 
+OAh : 予約 済み (シス テム で 使用 ) 
+OCh : 予約 済み 

+OEh : 予約 済み 


@ AH 三 12h (機能 の 選択 ) 


p BL 三 38h (フォ ント ・ サ イズ の 切り 替え ) [DOS/V Extension の み ] 
設 定 
AL = 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の イン デック ス (0,1, ...,-1) 
BH = 両面 モー ド 番 号 ( 尋 =-1 の 場合 ) 
結 果 
AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 





W 
> BL 王 39h (テキ スト 容 度 の 切り 替え ) 〇 
の 
設 定 ら 
AL = 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の イン デック ス (0,1,...,-1) 計 
BH= 両 面 モ ー ド 番号 ( 穫 =-1 の 場合 ) 
結果 


AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 


py BL 三 3Ah (モー ド 設 定 情報 の 読み 取り ) 
設 定 
AL = 両面 モー ド 番 号 (03h,73h,70h,71h) 





り 
〇 
の / 
WW 
NT 
ト 
沿 


田 162 較 2.INT 15h( シ ステ ム ・ サ ービス 入出 力 ) 


_ 結果 
AL = 機能 の サポ ー ト 状態 (12h : サポ ー ト ) 
CH= フ ォ ン ト ・ サ イズ の 設定 (モー ド 03h と 73h の み ) 
= ・ 標 準 フ ォ ン ト ・ サ イズ を 表す [DISPEX.EXE の 場 
台 は 、 常 に -11 
-] 以 外 : 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の イン デック ス 
CL = テキ スト 密度 の 設定 
-] ・ 可 変 サ イズ ・ モ ー ド は 設定 され て いな い 
-1 以 外 : 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の イン デック ス 


2. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 





@ AX 三 5010h (ビデ オ 拡 張 情報 の 読み 取り ) 


な し 
結 果 
CF = 結末 
0 : 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 
1 : エラ ー に より 未完 了 
AH= 完 了 コ ー ド 
00h : 正常 に 終了 
86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 
ES : BX:= 情 報 テ ー ブ ル の 先頭 アド レス 
情報 テー ブル (25 バイ ト ) 
+OOh : 共通 サ プ シ ステ ム の メジ ャ ー・ バ ー ジ ョ ン 番 号 
+O1h : 共通 サ プ シ ステ ム の マイ ナー・ バ パー ジョ ン 番 号 
+02h ・ 拡張 ビデ オ 情 報 
ビッ ト 15^2 : 予約 済み 
ピッ ト | ・ ビ デオ 拡張 ドラ イ バ が 登録 され て いろ る 
ビッ ト 0 ・ 拡 張 テ キス ト ・ モ ー ド 状態 
+04h:・ テ キス ト ・ バ バッファ の セグ メン ト 
+O06h・ テ キス ト ・ バ ッ フ ァ の サイ ズ (バイ ト 数 ) 


2. INT 15h (シス テム ・ サ ービス 入出 力 ) 較 163 甘 


+08h ・ ビ デオ 拡張 ドラ イ バ の 登録 機能 の パラ メー タ ・ テ ー プ ブ 
ル へ の FAR ポイ ンタ 
UMUh・ ロ ッ ツ グ ・ カ ウン ター 
+OEh : 元 の INT 10h 割 り 込 み ル ケー チン の アド レス 
+12h: フォ ント ・ サ イズ 設定 テー ブル へ の NEAR ポ イン タ 
ヤマ フォ ント ・ サ イス 設定 テー ブル ( 2 バイ ト 十 2 バイ トメ エン トリ ー 数 ) 
+OOh : エン トリ ー 数 
+O01h : モー ド 番 号 (初期 値 は -1) 
+02h・ モ ー ド ・ テ ー ブ ル ・ イ ン デ ックス (初期 値 は -1) 


+14h:・ テ キス ト 密 度 設定 テー ブル へ の NEAR ポ イン タ 
ヤマ テキ スト 密度 設定 テー ブル ( 2 バイ ト 十 2 バイ トメ エン トリ ー 数 ) 
+0O0h : エン トリ ー 数 
+O1h : モー ド 番 号 (初期 値 は -1) 
+02h・ モ ー ド ・ テ ー ブ ル ・ イ ン デ ックス (初期 値 は -1) 


HH6h・ パ レッ ト ・ レ ンス タダ タ と オー パー メス キャン ・ レ ジス タ の 
退避 領域 へ の NEAR ポ イン タ 
+00h-0fh : パレ ッ ト ・ レ ジス タ の 領域 
+10h ・ オ ー バ ー・ ス キャ ン ・ レ ジス タ の 鶴 域 
+18h : 現行 拡張 テキ スト モー ド の イン デック ス 


@ AX 三 5011h (ビデ オ 拡 張 ド ライ バ の 登録 ) 


設定 
ES : BX= パ ラメ ー タ ・ テ ー ブ ル の アド レス 
ヤバ パラ メー タ ・ テ ー ブ プル (10 バ イト ) 

+OOh : ビデ オォ 拡張 ドラ イ バ の メジ ャ ー・ バ ー ジ ョ ン 番 号 

+O1h・ ビ デオ 拡張 ドラ イ バ の マイ ナー・ バ ー ジ ョ ン 番 号 

+02h: プ リ ミ テ ィ ブ 機 能 テ ー ブ ル へ の 機能 テー ブル 

ヤマ プ リ ミ テ ィ ブ 機 能 テ ー ブ プル (30 バイト) 

+00h : SetToExtVideoMode 機 能 へ の NEAR ボ ポイ ンタ 
+02h : ResetToVGAMode 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
+04h : WriteSBCSChar 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 


5, 
@⑤, 
び ) 
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テト 
沿 
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+O6h ・ 
+OSh : 


+OUAh 


+]6h 


WriteDBCSChar 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
Fil1Rectangle 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 


・Scrol1Up 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
+OCh : 
+OEh : 
+1Oh : 
+]12h : 
+14h ・ 


Scrol1Down 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
SetCursorShape 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
PutCursor 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
EraseCursor 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
SetPalette 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 


・ChangeFont 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
+]lSh ・ 
+]1Ah : 
LN 。 


ReturnStateSize 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
SaveState 機 能 へ の NEAR ポ イン タ 
RestoreState 機 能 へ の NEAR ボ ポイ ンタ 


+04h : 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル へ の NEAR ポ イン タ 
拡張 モー ド ・ テ チー ブル は 、INT 10h AH=1lh 過 =31h 
DOS/V 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の 読み 取り を 参照 
+06h ・ 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル の エン トリ ー 数 





+08h・ ビ デオ 拡張 ドラ イ バ 固 有 文 字 列 へ の NEAR ポ イン タフ 
ォ ー マ ッ ト に 制限 は あり ませ ん が , 最後 を NULL 文字 で 
終わ ら せ な けれ ば な り ま せん 





N Cr = 引 困 


ワ 0 : 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 

" 1:・ エ ラー に より 未完 了 

。 AH= 完 了 コ ー ド 

同 00h : 正常 に 終了 

リ 01h : 既に ビデ オォ 拡張 ド ライ バ が 登録 済み 


02h: テ キス ト ・ バ バッファ の サイ ズ が 拡張 モー ド ・ テ ー ブ ル か 
ら 計 算 き れる 値 よ り も 小さ い 

03h: ビデ オ 拡 張 ド ライ バ の 登録 拒否 (ロッ ク ・ カ ウン タ が 0 
で な い ) 

86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 


3. マル チ ・ フ ォ ン ト 環 境 の 利用 (FONTEX.EXE API) 較 165 圏 


@ AX 三 5012h (ビデ オ 拡 張 ド ライ バ の 登録 解除 ) 


設 定 

な し 

結 果 

CE = 結果 
0 : 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 
1: エ ラー に より 未完 了 

AH= 完 了 コ ー ド 
00h : 正常 に 終了 
01h : ビデ オォ 拡張 ドラ イ バ が 登録 され て いな い 
02h : ビデ オォ 拡張 ドラ イ バ が ロッ ク さ れ て いる 
86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 


人 @ AX 三 5013h (ビデ オ 拡 張 ド ライ バ の ロッ ク と ロッ ク 解 隊 ) 


設 定 
BX = ロック 指定 
1 。 終 必 六 
-1 : ロッ ク 解 除 
結 果 
CF = 結 
0: 正常 終了 (AH=00h の 場合 ) 
1 ミエ ター 紅 よ り 末 玩 了 
AH= 完 了 コ ー ド 
00h : 止 常に 終了 
86h : 機能 は サポ ー ト され て いな い 


W, 
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3. マル チ ・ フ ォ ン ト 款 境 の 利用 (FONTEX.EXE API) 


FONTEX API は エン トリ ー・ ア ドレ ス を あら か じ め 取 和 但し 、 必 要 な パ 
ラメ ー タ を 各 レ ジス タ に 設定 し て 、 ア ドレ ス を コー ル す る か た ち を と り ま 
す 。 


ロ 
〇 
が 
・ 
人 
本 
滞 
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田 FONTEX API の エン トリ ー・ ア ドレ ス の 取得 


"$IBMAFNT” を INT 21h AX 三 3D00h で オー ブン し 、INT 21h AX= 
4402h で エン トリ ー・ ア ドレ ス を 取得 し て 、INT 21H AH ニニ 3Eh で クロ ー 
ス 人 し ます 。 


ヤ Exp. program 


: Fontex APTI の エン トリ ー・ ア ドレ ス の 取得 


? < 詩 生 > 
5 な し 
ま < 結果 > 
3 CF= 完 了 コ ー ド 
< 0: 取 得 し た 
* 1: 取 得 で き な か っ た 
5 ES:BX= エ ント リー アド レス 
CetFontexAPTEntry DrOC 
asSsue CS:_TEXT,ds:nothing,es:nothing,ss:nothing 
pushds 
pushCs 
DOD ds 
aSSue ds:_TEXT 
MOV dx,offset _TEXT :FontexDev1ceName 
MOV ax, 3D00h ' ・ Open dev1ce 
1nt 21h 
1] で GetAPTError 
MOV DX ,aX 
NOV dx,offTset _TEXT:FontexAPIEntry 
MOV CX , 4 
MOV ax,4402h ・ TOCTL read 
1nt 21h 
pushf 
WOV ah, 3Eh ・ て Close dev1cCe 
1nt 21h 
popf 
GetAPIError: 
]es bx, FontexAPIEntry 
DOD dS 
re 


CetFontexAPTEntry endp 


FontexDev1ceName db  『'$TBMAFNT ',0 ・ font driver の dev1ice 名 
FontexAPTEntry dd 0 ・ Fontex APT の entry address 


3. マル チ ・ フ ォ ン ト 環 境 の 利用 (FONTEX.EXE API) 圏 167 甘 


@ AX 三 50F1h (バー ジョ ン 情 報 の 読み 取り ) 








結果 
AH= 完 了 コ ー ド 
0  : 正 常に 終了 
0 以外 : エラ ー 
員 キ ニブ ォ オン トド ト < ドラ ジイ 2 パ の パー ジ ゲ ョ ン 需 号 


人 @ AX 三 50F2h (イン スト ー ル さざれ て いる フォ ント 数 の 読み 取り ) 


な し 
_ 結果 
H= 完 了 コ ー ド 

0) ・ 正 常に 終了 

0 以外 : エラ ー 
AL= フ ォ ン ト 数 


@ AX 三 50F3h (イン スト ー ル され て いる フォ ント ・ テ ー ブ ル の 読み 取り ) 


設定 
ES : BX= フ ォ ン ト ・ テ ー ブ ル の 格納 先 の アド レス (フォ ント 数 ※ 
11 バ イト 必要 ) 
ヤマ フォ ント ・ テ ー ブ プ ブル (11 バイ ト ) 
+00h: フォ ント の 幅 
+01h : フォント の 高き 
1I フォ ント タイ グ 
0: 半角 フォ ント 
| : 全 月 フォ ント 
+03h: フォント 名 (8 バイ ト ) 


W 
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結果 
AH= 完 コー ド 
0) ・ 正 常に 終了 
0 以外 : エラ ー 


@ AX 三 50F4h (選択 され て いる フォ ント 名 の 読み 取り ) 


設 定 
BH= フ ォ ン ト ・ タ イブ 
0 : 半角 フォ ント 
1 : 全角 フォ ント 
DH= フ ォ ン ト の 幅 
DL= フ ォ ン ト の 高き 
BE = ロッ ーー ドゥ ッ ページ 0) 
ES : DI = フォ ント 名 の 格納 先 ア ドレ ス 
AH= 完 了 コ ー ド 
0) ・ 正 常に 終了 
0 以外 : エラ ー 





@ AX 三 50FS5h (フォ ント の 選択 ) 


設 定 
BH= フ ォ ン ト ・ タ イプ 
0 : 半角 フォ ント 
1 : 全角 フォ ント 
DH= フ ォ ン ト の 幅 
DL = フォ ント の 高き 
BP = コー ド ・ ペ ー ジ (0) 
ES : DI = フォ ント 名 の アド レス 
結果 
AH= 完 了 コ ー ド 
0 ・ 正 常に 終了 
0 以外 エラ ー 





4. FONTEX 対 応 フ ォ ン ト フ ァイル の 構造 國 169 甘 


4. FONTEX 対応 フォン ト フ ァイル の 構造 





ここ で は 、 FONTEX 対応 フォ ント ・ フ ァイル の 構造 を 、 半角 フォ ント と 
全角 フォ ント を 分 け て 解説 し ます 。 両 者 に は 、 構 造 に 若 十 の 違い が あり ま 
二 し 


@ 半 角 フ ォ ン ト 


半角 フォ ント ・ フ ァイル は 、17 バ イト 分 の ヘッ ダ 部 と 、 それ 以降 に 続く 実 
際 の フォ ント ・ デ ー タ 部 と で 構成 され ます 。 

フォ ント ・ デ ー タ 部 は 、1 つ の フォ ント の 指定 に 必要 な サイ ズ ※256 の 大 き 
さ を も っ て いま す 。 





圏 ヘッ ダ 
位置 サイ ズ 康 説 
+00h- ン 05h い ldentifier : 通常 ここ に は "FONTX2" の 文字 
列 が 入り ます 。 
填 06h- ン 0ODh 8 Font Name : 任意 の 8 文字 の フォ ント 名 。 
同一 サイ ズ の 他 の フォ ント ・ フ ァイル と 重複 
し な いよ うに する 必要 が あり ます 。 
填 OEh | X Size : フォ ント の 横 方 向 の ビク セル 数 。 
填 0Fh | Y Size : フォ ント の 縦 方 向 の ビク セル 数 。 
填 10h | Code Type : 半角 の 場合 0 と な り ま す 。 ワリ 
〇 
の ) 
ここ 
圏 フ ォ ン ト ・ デ ー タ SE 
さ ーー テト 
位置 サイ ズ 解説 人 
寺 17h て End ? Fott: ニ ここ か らち 実際 の ② の フォ ント “データ が 
256 文字 分 組み 込ま れ ま す 。 


個々 の フォ ント ・ パ ター ン の デー タ は 、 次 の り よ うに XXY バイ ト で 定義 さ 
れ ま す 。 


いり 
〇 
び ) 
9 
和 
の 
山 
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左 右 
XX0 十 | XX0 十 2 ・・・・ X 


ん 1 二 | ん | キ ど ッ were 人 X〆 


XX(Y-| 十 | ル 火 (Y-|1) 十 2 ・・・・ XXY 下 


X は 横 の バイ ト 数 {X ニ int((X Size-1)/8) 二 1) を あら わし 、Y は 終 の ラ 
イン 数 {ヤニ Y Size / を あら わし ます 。 た と えば 12xX24 ドッ ト の 半角 フォ 
9 か て 橋 。 

X の 値 : int((12-1)/8)+1=2 
Y の 値 : 24 
XXY=2X24=48 


と な り 、1 文字 あたり 48 バイ ト の デー タ が 必要 と な り ま す 。 
半角 フォ ント は 、 こ の フォ ント ・ パ ター ン の デー タ を 、 ASCII コー ド 00h 
FEFh の すべ て に わた っ て 順番 に 並べ た も の に な り ま す 。 


@ 王 角 フ ォ ン ト 


全角 フォ ント ・ フ ァイル は 、17 バイ ト 分 の ヘッ ダ 部 と 、 そ れ 以 降 に 領域 テ 
ー ブ ル 部 、 実 際 の フォ ント ・ デ ー タ 部 と で 構成 され ます 。 


圏 ヘ へ ヘッダ 
位置 サイ ズ 康 説 

填 00h- ン 05h 6 Ildentifier : 通常 ここ に は "FONTX2" の 文字 
列 が 入り ます 。 

填 06h< ン 0ODh 8 Font Name : 任意 の 8 文字 の フォ ント 名 。 
同一 サイ ズ の 他 の フォ ント ・ フ ァイル と 重複 
し な いよ うに する 必要 が あり ます 。 

填 0Eh | X Size : フォ ント の 横 方 向 の ビク セル 数 。 

填 OFh | Y Size : フォ ント の 縦 方 向 の ビク セル 数 。 


填 10h | Code Type : 全角 の 場合 | と な り ま す 。 


4. FONTEX 対 応 フ ォ ン ト フ ァイル の 構造 較 171 詳 


一 領域 テー ブル 
位置 サイ ズ 朋 説 
+11h 1 TNum : 後続 の 領域 テー ブル の サイ 


ズ を 示し ます 。 
寺 12h<(11h+TNum) 4XTNum Table : 領域 テー ブル 


ここ に は 、 そ の フォ ント ・ フ ァイル に 含ま れる フォ ント の シフ ト JIS コ 
ー ド の 範囲 を 指定 し ます 。 

テー ブル の 1 つの 要素 1 つの 連続 し た コー ド 領 域 を 示し 、 

start code (2 バイ ト ) + end code (2 バイ ト ) 
で 構成 され ます 。 


圏 フ ォ ン ト ・ デ ー タ 


位置 サイ ズ 解説 
†(|8h 二 4XTnum) て End ? Font: ここ か ら 実 際 の フォ ント ・ デ ー 
ク が 組み 込ま れ ま す 。 


1 つの フォ ント ・ パ ター ン ・ デ ー タ の 形式 は 、 半 角 フ ォ ン ト の 場合 と 同じ 
eg の 
各 ブ データ は 、 儲 域 テー ブル に 指定 され て いる 順序 通り に 配列 し ます 。 


リ 
〇 
び ) 
9 
テト 
滞 










VE ら A ビ デオ 日 ID 
イン タフ ェ ー ス 
INT 10h AH=4Fh 











圏 174 較 VESA ビ デオ BIOS イ ンタ フェ ー ス 


信 AL 三 O0O0h (Super VGA 情報 の 取得 ) 





ES : DI = 情報 の 格納 先 ア ドレ ス 
マ Super VGA 情報 
+00h : 識別 子 ( VESA 固定 ) 
+04h : VESA バー ジョ ン 番 号 
+O6h : OEM 文字 列 の アド レス 
+OAh : 性 能 情報 
ビッ ト 1H・ 
その 他 の ビッ ト : 予約 済み 
H(0I ・ ビデオ, モー ド , チ ー プ ブル の アド レス 
ビデ オ ・ モ ー ド (16 ビ ッ ト ) の テー ブル 、-1(FFFFh) が 終端 
+14h・ メ モリ ・ サ イズ (64KB ブロ ッ ク 数 ) 
+16h : 予約 済み (242 バイ ト ) 





AH= 機 能 サ ポー ト 

4Fh ・ サ ポー ト し て いる 

その 他 の 値 サポート され て いな い 
AL = 機能 完了 

00h : 正常 終了 

01h : エラ ー 


@ AL 三 01h (ビデ オ ・ モ ー ド 情報 の 取得 ) 


CX = ビデ オ ・ モ ー ド 
ES : DI = ビデ オ ・ モ ー ド 情報 (256 バイ ト ) 
+00h : モー ド 属 性 
+02h: ウィ ンド ウツ ウ A 属 性 
+03h : ウィ ンド ウ B 属 性 
+04h: ビ デオ メモ リ 内 に お ける ウィ ンド ウ の サイ ズ の 最小 単 
Y (境界 ) (K【 バ イト 単位 ) 








+O6h : 
+O8h : 
+OAh : 
+OCh : 
・ 走査 線 当 た り の バイ ト 数 
は 因 E > 
・ 画 面 高 き 
+]16h ・ 
+]7h ・ 
+]Sh ・ 
+]19h ・ 
+1Ah ・ 
+]Dbh ・ 
吉 紅 軸 5 
ll < 
+]kh ・ 
di 


+]0h 


+] 4h 


+20h 
+2]h 


+23h 
+24h 


+20h 
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ウィ ンド ウ ・ サ イズ (K バ イト 単位 ) 
ウィ ンド ツウ A 開 始 セ グ メ ント 
ウィ ンド ウ B 開 始 セ グ メ ント 
ウィ ンド ツウ 機能 の アド レス 


画面 幅 


文字 幅 

文字 高き 

メモ リ 画 面 数 

ピク セル 当たり の ビッ ト 数 
バン ク 数 

メモ リ ・ モ デル ・ タ イプ 

バン ク ・ サ イズ (K バ イト 単位 ) 
イメ ー ジ ・ ペ ー ジ 数 
予約 済み (常に 1) 
赤色 マス ク の ビッ ト 数 


・ 赤 色 マ スク の ビッ ト 位 置 
・ 緑 色 マ スク の ビッ ト 数 
+22h ・ 


緑色 マス ク の ビッ ト 位 置 


・ 青 色 マ スク の ビッ ト 数 

・ 青色 マ スク の ビッ ト 位 置 
+25h ・ 
・ 予 約 済み マス ク の ビッ ト 位 置 
交 半 。 
+26h ・ 


予約 済み マス ク の ビッ ト 数 


ダイ レク ト ・ カ ラー・ モ ー ド 属性 
予約 済み (216 バ イト ) 


結果 
AH= 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完了 


人 き AL 三 02h (ビデ オ ・ モ ー ド の 設定 ) 
設定 
BX= ビ デオ ォ ・ モ ー ド 
ビッ トド ト 150 ジ 5 ビデオ * ャ メモ リャ クリ デ 








田 176 圏 VESA ビ デオ BIOS イ ンタ フェ ー ス 





0 ) ビデ オ ャ メモ リッ グリ チア する 
1・ ビ デオ *・ メ モリ ・ ク リア し な い 


100h: 640X 400 
101h: 640X 480 
102h: 800X 600 
103h: 800X 600 
104h: 1024X 768 
105h: 1024X 768 
105h: 1024X 768 
106h: 1280X1024 
107h: 1280X1024 
100h・ 220X 200 
IOUEL : 220X 20 
IO0Fh: 320X 200 
110h: 640X 4680 
111h: 640X 480 
112h: 640X 480 
113h・ 800X 600 
114h: 800X 600 
115h 、 000X 500 
116h: 1024X /68 
117h: 1024X /66 
118h: 1024X /68 
119h: 1280 メ 1024 
11Ah: 1280 メ 1024 
11Bh: 1280X1024 
マテ キス ト ・ モ ー ド 

108h: 80X60 

109| . 1232 の 

10Ahl ・ 132X49 

10Bh・ 132 ズ 50 

10Lh : 132<00 


ビッ ト 14-C0 : ビデ オ ・ モ ー ド トド 
グラフィック < モード 


256 色 
256 色 

16 色 

256 色 

16 色 

256 色 
256 色 

16 色 
256 色 
32768 色 
65536 色 
16777216 色 
32768 色 
65536 色 
16777216 色 
32768 色 
65536 色 
16777216 色 
32768 色 
65536 色 
16777216 色 
32768 色 
65536 色 
16777216 色 
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結 果 
AH 機能 サポ ー ト 
AL = 機能 完了 


@ AL 三 03h (ビデ オ ・ モ ー ド の 取得 ) 


設 定 
ん し 

結 果 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完了 
BX ニ ビデ オ *・ モ ー ド 


@ AL 三 04h (ビデ オ ・ ス テー タス の 保存 と 復元 ) 


y DL 三 00h (ビデ オ ・ ス テー タス ・ サ イズ の 取得 ) 
設 定 
CX = ステ ー タ ス ・ タ イプ 
ビッ ト 3 : Super VGA ス テー タス 
ビ ピット 2: ピ デオ MA し ステ ー タ ス 
ビッ ト 1: ビデ オ BIOS5 デ ー タ ・ ス テー タス 
ビッ ト 0 : ビデ オ ・ ハ ー ド ウェ ア ・ ス テー タス 
結 果 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完 」 
BX= ビ デオ ・ ス テー タス ・ サ イズ (64 バ イト の ブロ ッ ク 数 ) 


py DL 三 01h (ビデ オ ・ ス テー タス ・ サ イズ の 保存 ) 
設 定 
CX = ステ ー タ ス ・ タ イプ 
ES : BX= ビ デオ ・ ス テー タス の 格納 先 ア ドレ ス 
結 果 
AH: 機 能 サ ポー ト 








一 17S 較 VESA ビ デオ BIOS イ ンタ フェ ー ス 
AL 機能 完了 


ぁみ DL 三 02h (ビデ オ ・ ス テー タス ・ サ イズ の 復元 ) 
人 
CX = ステ ー タ ス ・ タ イプ 
ES : BX= 保 存 さ れ た ビデ オ ・ ス テー タス の 先頭 アド レス 
_ 革 果 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完了 





@ AL 三 05h (ビデ オ ・ ウ ィ ン ド ウ 位 置 の 取得 と 設定 ) 


p BH ニ 00t 2 デ ず ・ ウィ ンド ウ 位 置 の 設定 ) 
BL = 紀 ッ デ オ ・ まま 。 
00nh: ワ ウィ ンド ワ A 
01n: ウィ ンド ツウ PB 
DX= ウ ィ ン ド ウツ ウ 位置 
2 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完了 





p BH ニ 01h (ビデ オ ・ ウ ィ ン ド ウ 位 置 の 取得 ) 
設定 
BL = ビデ オ ・ ウ ィ ン ド ツウ 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完了 
DX= ウ ィ ン ド ウ 位 置 


@ AL 三 06h (論理 的 な 走査 線 の 長 さ の 取得 こ 設 定 ) 


p BL 三 00h (論理 的 な 走査 線 の 長 さ の 設定 ) 
設 定 
CX = 走査 線 の 長き (ピク セル 数 ) 
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_ 結果 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL 機能 完了 
CX = 実際 の 走査 線 の 長き (ピク セル 数 ) 
DX= 最 大 の 走査 線 の 長 さ (ピク セル 数 ) 


py BL 01h SN 





な し 

AH: 機 能 サ ポー ト 

AL = 機能 完了 

CX = 現在 の 走査 線 の 長き (ピク セル 数 ) 
DX= 最 大 の 走査 線 の 長き (ピク セル 数 ) 


@ AL 三 07h (左上 位置 の 取得 と 設定 ) 
4 BL 00h 1 kb の 抽 





_BH= 約 済み (常に 0) 
CX = 左上 位置 の x 座 標 
DX= 左 上 位置 の y 座 標 
AH: 機 能 サ ポー ト 

AL = 機能 完了 


p BL ニ 01h (左上 位置 の 取得 ) 
設定 
な し 








AH= 機 能 サ ポー ト 

AL = 機能 完了 
BH= 予 約 済 み (常に 0) 
CX = 左上 位置 の x 座 標 
DX= 左 上 位置 の y 座 標 








一 ISO0 較 VESA ビ デオ BIOS イ ンタ フェ ー ス 


@ AL 三 08h (DAC パレ ッ ト の 取得 と 設定 ) 


y BL 王 00h (DAC パレ ッ ト の 設定 ) 


設 定 
BH= 表 示 色 の ビッ ト 数 
結果 


AH: 機 能 サ ポー ト 
AL = 機能 完 
BH= 実 際 の 表示 色 の ビッ ト 数 


py BL 王 01h (DAC パレ ッ ト の 取得 ) 
設 定 
な し 
AH: 機 能 サ ポー ト 
AL 機能 完了 
BH= 現 在 の 表示 色 の ビッ ト 数 


].VGA/DAC レ ジス ター 覧 
r.I690 レ ジス ター 覧 

3. キ ー ス キャ ンコ ー ド 一 覧 

4. キ ー ポ ボー ド 配 列 と 走査 コー ド 

0. 機種 別 半月 スペ シャ ル ・ キ ャ ラク タダ 一 覧 
5. 割 り 込 み ベ クタ ーー 覧 

7 . ロ ー・ メ モリ (BIDS ワ ー ク エリ ア ) 一 覧 


8. ハー ドウ ェ ア 一 覧 








較 182 較 1. VGA/DAC レ ジス ター 覧 


1 VGA/DAC レジ スタ 一 覧 





人 汎用 レジ スタ ーーーー 


Read Address Write Address 
雑 出力 レジ スタ 
スネ デ ー ジ ゲス ピザ ジス み J 
カス テー タス レジ ス ヴ 1 
機能 制御 レジ スタ 


Video SuDsystem 
ゴ ネー ブル レジ スタ 





田 雑 出力 レジ スタ 


Enrrn 


Vertical Sync Polarity 
Horizontal Sync Polarity 


wa | 


UU 
U1 
10 
1 1 


Page Bit For Odd/Even(Modes 0-5) 
Reserved 
Clock Select 


ms ーー- 


U0O 25.175MHz 640/320 
U1 
10 
] 1 


28.322MHz 720/360 
Enable RAM 


Reserved 
|/O Address Select 












ReSerVved 
400 lines 
350 lines 
460 lines 






ReServed 
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較 入 力 ス テー タス レジ スタ 0 









CRT 割り 込み 

Reserved 
Switch Sence Bit 
Reserved 







Reserved 





Vertical Retrace 






Reserved 






Display Enable 








シー ケン サー レジ スタ 


Address Register R/W _ 03C4h 
Data Register R/W _ 03C5h 


倍 薄 特 
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較 シ ー ケ ン サ ー ア ドレ スレ ジス タ 


ReServed 
ジー ケン シン サー ドレス 


Reset 


Clocking Mode 


Map Mask 

Character Map Select 
Memory Mode 
Reserved 

Reserved 


Reserved 





圏 リ セッ トレ ジス タ 


Reserved 
SyTchronous Reset 
Asynchronous Reset 


Reserved 
SCreen Off 
Shift 4 

Dot Clock 
Shift Load 
Reserved 

8/9 Dot Clocks 





0 コ 
寺 
ーー 
一 圭 
トー 
左 
ーー 区 ニ 

て を 





1. VGA/DAC レ ジス ター 覧 圏 1S5 圏 


較 マ ッ プ マス クレ ジス タ 


Reserved 

Map 3 Enable 
Map 2 Enable 
Map 1 Enable 
Map 0 Enable 


意 味 
Reserved 
Map A Select (MSB) 
Map B Select (MSB) 
Map A Select 


Bits 532 Table Location 


lst 6KB of Map 2 
3rd 6KB of Map 2 
5th 6KB of Map 2 
/th 6KB of Map 2 
Znd 6KB of Map 2 
4th 6KB of Map 2 
Gth 8KB of Map 2 
oth 6KB of Map 2 


U 
1 
/ 
3 
4 
5 
b 
/ 


Map B Select 


Bits 410 Table Location 


lst 6KB of Map 2 
3rd 86KB of Map 2 
5th 6KB of Map 2 
/th 86KB of Map 2 
Znd 6KB of Map 2 
4th 8KB of Map 2 
Gth 6KB of Map 2 
oth 8KB of Map 2 


nvJ の 〇 の ) ] (りら O[ ト OO どの 〇 の 





し 上 
填 
ーー トト 
= 三 も 
に 
左 
つむ だ 

22 





較 1S6 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


圏 メ モリ モー ドレ ジス タ 


AA 一 一 一 Reserved 
Chain 4 


Odd/Even 
Extended Memory 





Reserved 


@ CHT コン トロ ー ル レジ スタ 


Address Register R/W 03?4h 
Data Register R/W 03?5h 






アド レス レジ スタ 0324h ーーー 


水平 総数 レジ スタ 03?5h 00h 
水平 表示 イネ ー ブ ル 終了 レジ スタ 03?5h 01h 
水平 ブラ ン キ ング 開始 レジ スタ 03?5h 02h 
水平 ブラ ン キ ング 終了 レジ スタ 03?5h 03h 
水平 帰 線 開始 パル スレ ジス タ 03?5h 04h 
水平 帰 線 終 了 パ ルス レジ スタ 03?5h 05h 
垂直 総数 レジ スタ 03?5h 06h 
オー バー フロ ー レ ジス タ 03?5h 07h 
プリ セッ ト 行 走査 レジ スタ 03?5h 08h 
最大 走査 線 レ ジス タ 03?5h 09h 
カー ソル 開始 レジ スタ 03?5h 0OAh 
カー ソル 和 迷 了 レジ スタ 03?5h 0Bh 
開始 アド レス 高位 レジ スタ 03?5h 0Ch 
開始 アド レス 低位 レジ スタ 03?5h ODh 
カー ソル 位置 高位 レジ スタ 03?5h OEh 
カー ソル 位置 低位 レジ スタ 03?5h OFh 
垂直 帰 線 開始 レジ スタ 0325h 10h 
垂直 帰 線 終了 レジ スタ 03?5h 11h 


・- 
た 寺 
ーー さ 
ーー 
ューー4 1 
左 
っ つ に 

ーー 





1、VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 圏 187 圏 


垂直 表示 イネ ー ブ ル 終了 レジ スタ 03?5h 12h 
オプ EE トレ ジス 03?5h 13h 
下線 位置 レジ スタ 03?5h 14h 
垂直 ブラ ン キ ング 開始 レジ スタ 03?5h 15h 
垂直 プラ ン キ ング 終了 レジ スタ 03?5h 16h 
CRT モー ド 制 件 レジ スタ 03?5h 17h 
プイ ンプ 比 較 レ ジス タ 03?5h 18h 


? は 「 雑 出 カ レジ スタ | 中 の 1/O アド レス ビッ ト の 設定 に より 、Bh また は 
Dh に 決定 する 。 


較 ア ドレ スレ ジス タ 








ー キ キー 
た 
ーー て 
ご 革 
ーー 
左 
つ モ に 
-+ー 





圏 18S 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


一 水 平 プ ラン キン グ 終 了 レ ジス タ 





Reserved 
Display Enable Skew Control 


Bits 65 Amount of Skew 


ZeroO Character Clock skew 
One character clock skew 
Two character clock skew 


Three character clock skew 





ーーーAAAAA End Blanking 


田 水 平 帰 線 開始 パル スレ ジス タ 


AAAAAAAA Stgart Horizontal Retrace Pulse 





田 水 平 帰 線 終 了 バ ルス レジ スタ 


End Horizontal Blanking,Bit 5 
HoriZontal Retrace Delay 
End Horizontal Retrace 





一 垂 直 総 数 レジ スタ 
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1. VGA/DAC レ ジス タタ 一覧 較 189 圏 


圏 オ ー バ ー フ ロー レジ スタ 


Vertical Retrace Strat, Bit 9 
Vertical Display Enable End, Bit 9 
Vertical 「otal, Bit 9 

Line ComDpare, Bit 8 

Vertical Blanking Start, Bit 6 
Vertical Retrace Start, Bit 6 
Vertical Display Enable End, Bit 6 
Vertical 「otal, Bit 6 


Reserved 

Byte Panning 1 

Byte Panning 0 

Start Row Scan Count 


Line Compare, Bit 9 
Start Vertical Blanking, Bit 9 
Maximum Scan Line 


CurSOr Off 





Row Scan CurSOr Begins 
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圏 190 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


較 カ ー ソ ル 終 了 レ ジス タ 


Reserved 


CurSOr Skew Control 


/erO character clock Skew 
One character clock Skew 
Two character clock Skew 


Three character Clock skew 


ーーーAAAAA Row Scan CurSsOor Ends 








一 開始 アド レス 高位 レジ スタ 





AAAAAAAA High Byte of the Start Address 


一 開 始 ア ドレ ス 低 位 レジ スタ 








1 VGA/DAC レ ジス ター 覧 圏 191 圏 


田 垂 直 帰 線 開 始 レ ジス タ 





COO EMI 


田 垂 直 帰 線 終 了 レ ジス タ 









Protect Registers 0-/ 
Select 5 Refresh Cycles 
-Enable Vertical Interrupt 
-Clear Vertical Interrupt 
Vertical Retrace End 


エキ キキ エキ TTYTTT モ TOT9 す 9 上 【『 に 〈(「 (|({(|1E 


AAAAAAAA 


Reserved 


Doubleword Mode 
Count By 4 
Start Underline 
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一 192 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


Hardware Reset 
Word/Byte Mode 
Address Wrap 

Reserved 

Count By 「wo 

Horizontal Retrace Select 


Select Row Scan Counter 
CMS 0 


AAAAAAAA Line Compare 「arget 








1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 圏 193 甘 


あゆ グ ラフ ィ ッ クコ フト ロー ラ レ ジ スタ 


Address Register R/W 03CEh 
Data Register R/W 03CFh 


デ だ ドレ スレ レジメ スタ 
ゼット / リ セト レジ スタ 

T イ ネー プル セ タ ト / リ セッ トレ ジス み 
色 比 較 レ ジス タ 


デー タダ 回 和 革 レジ スタ 

読み 出し マッ プ 選 択 レ ジス タ 
プア イツ ググ 一 ビジ ス ダ 
雑 レ ジス タ 

色 無視 レジ スタ 

ビッ トマ スク レジ スタ 





較 ア ドレ スレ ジス タ 








ああ AA デーーー Reserved 
ーー ニーAAAA GraphicS Address 


圏 セ ッ ト / リ セッ トレ ジス タ 





Reserved 
Set/Reset Map 3 


Set/Reset Map 2 
Set/Reset Map 1 
Set/Reset Map 0 
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一 194 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


較 イ ネー ブル セッ ト / リ セッ トレ ジス タ 


Reserved 

Enable Set/Reset Map 3 
Enable Set/Reset Map 2 
Enable Set/Reset Map 1 
Enable Set/Reset Map 0 


Reserved 

Color Compare Map 3 
Color Compare Map 2 
Color Compare Map 1 
Color Compare Map 0 


Reserved 


Function Select 


Bits 43 Funciton 


Data Unmodified 

Data ANDed with Latched Data 
Data ORed with Latched Data 
Data XORed with Latched Data 


Rotate Count 
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1. VGA/DAC レ ジス タタ 一覧 還 195 圏 


田 読 み 出 し マッ プ 選 択 レ ジス タ 


76543210 
AAAAAA 一 一 


Reserved 

256-Color Mode 
Shift Register Mode 
Odd/Even 

Read Mode 
ReSserved 

Write Mode 





較 雑 レジ スタ 


76543210 


Reserved 
Memory Map 1.0 


Address ASsIgnment 


AO0000h for 126KB 
AO0O00Oh for 64KB 
BOO00Oh for 32KB 
BOOOOh for 3ZKB 


Odd/Even 
Graphics Mode 





様 其 固 特 
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較 196 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


田 色 無視 レジ スタ 





Address Register 
Data Register 


Reserved 

Map 3 is Dont Care 
Map 2 is Dont Care 
Map 1 is Dont Care 
Map 0 is Dont Care 


属性 アド レス レジ スタ 
パレ ツ ト レ ジス クタ 
属性 モー ド 制 件 レジ スタ 

オー パー スズ キャン 色 レ ジス ダグ 
生 プ レー シイ ネー ジル レジ スタ ダ 
水平 PEL パニ ング レジ スタ 

色 選 択 レ ジス タ 


UUh-OFh 
10h 
11h 
12h 
13h 
14h 





1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 園 197 圏 


較 属 性 アド レス レジ スタ 





Reserved 
Internal Palette Address Source 
AttriDute Address 


Reserved 
PS 
P4 
PS3 
放 2 
P1 
PO 


P5, P4 Select 

PEL Width 

PEL Panning Compatibility 
Reserved 


Enable Blink/-Select Background Intensity 


Enable Line Graphics Character Code 
Mono Emulation 
Graphics/-Alphanumeric Mode 





て MT 
た cT 
ーー っ 
ニュ 
*" ゴ i 
左 
っ つ に 
ー キ ー 





較 19S 較 1. VGA/DAC レ ジス タ 一 覧 


較 色 プレ ー ン イネ ー ブ ル レジ スタ 





AAAA 一 一 Reserved 


ws | ーー 


ーーー ル AKA Enable Color Plane 





田 水 平 PEL バニ ング レジ スタ 









ReSserved 


AAAA- 一 一 一 
ーーーー 肖 抽 A 






HoriZontal PEL Panning 


一 色 選 択 レ ジス タ 


AAAAーーーー Reserved 
Select Color / 
Select Color 6 
Select Color 5 
Select Color 4 





@ DAC バレ ッ ト レ ジス タ 


Write Address 
Read Address 


Data 
PEL Mask 
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2. i8250 レ ジス タ 一 覧 圏 199 較 


Palette Address(Write Mode) 
Palette Address(Read Mode) 
DAC State 

Palette Data 


PEL Mask 


2 ij8250 レジ スタ 一 覧 


較 |/O Port 


PO ] PoOrt / 


RBR/THR (DLAB テ U) 
DLL(Low byte) (DLAB 三 ]) 
DLM(High byte) (DLAB 三 1) 
IER 

IIR 

LCR 

MCR 

LSR 

MSR 





圏 ラ イン 制御 レジ スタ (LCR) 


ーーーーーーー 1 で デイ バイ タダ タ 選択 , 通常 OODLAB) 

祥 立 ドア デレ ー 用 。 1 で ブレー ジグ 情 号 迄 出 
クソ ゲイ ヒビ リト 

1 で 偶数 パリ ティ , 0 で 奇数 パリ ティ (EPS) 
パリ テイ ィ イネーブル 。1 で パリ ティ 付加 (PE) 
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ー 寺 ニ 

2 





圏 200 較 2.j8250 レ ジス タ 一 覧 


ーーー X-- スト ッ プ ビッ ト の 長 さ (STB) 
0 で 1 ビッ ト 。1 の 場合 は デー タ 長 に より 可変 





圏 デ ィ バ イダ ラッ チレ ジス タ (DLL/DLM) 


AAAAAAAA AAAAAAAA ク 店 ポー ツー ト 


50 

9 
110 
150 
300 
600 
1200 
1600 
ZU00 
Z400 
3600 
4800 
/200 
3600 
192Z00 
36400 
96000 
115200 
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2. i8250 レ ジス タタ 一覧 圏 201 田 


圏 ラ イン ステ ー タ スレ ジス タ (LSR) 


76543210(MW) | 叶 


* モ デム ステ ー タ ス の 変化 に よる 割り 込み が 可能 


ピー ジッ ミュ マス テー デス の 0 に 生 93 
と な る 


1 で 送信 アー ク 保持 レ ジス タ が 空 に な っ た 場合 , 割り : 
み が 生 じ 


1 で 受信 デー タ 有効 時 に 割り 込み が 生じ る 





田 基 りり 込み 許可 レジ スタ (IIR) 


76543210(R/0) | 


ジン ダラ イト ビ ピット 1 


儀 基 固 牧 





較 202 較 3. キー スキ ャ ンコ ー ド 一 覧 


オン の オメ ト 抱 名 5 
アイ ププ メト ペン ディ シダ 





U 
U 
U 






ルー プ , 折り 返し テス ト 
汎用 出力 ビッ ト 2 
汎用 出力 ビッ ト 1 

RTS 

DT「R 





3. キー スキ ャ ンコ ー ド 一 覧 


@ ス キャ ンコ ー ド 表 (1 バイ ト ) 


P214--217 誠 辿 。 
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た 
1 
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つ に 

2 


4、 キー ボー ド 配 列 と 走査 コー ド 較 203 較 


@ DBCS 時 スキ ャ ンコ ー ド 表 (1 バイ ト ) 
@ ス キャ ンコ ー ド 表 (2 バイ ト ) 


P219 参照 。 


@ DBCS 時 スキ ャ ンコ ー ド 表 (002,003 型 キ ー ボ ー ド ) 





@ 002 型 キ ー ボ ー ド 
P224- ン 225 参照 。 
@ 003 型 キ ー ボ ー ド 


『 ま 生 、] 


まま 和 、] 





ーー ト 
ーー 
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田 204 圏 5. 機種 別 半 朋 ス ペ シ ャ ル ・ キ ャ ラク ター 一 覧 表 


田 機 種別 スペ シャ ル ・ キ ー 


]-3100 
None 


A 久 


FPS/55 
5 


-1 


DOS/V 


全角 / 半 角 AF/00 


IN one 


= 


None 


B3/00 
B2/00 
B7/00 
B6/00 


身 数 


3A/00 
None 


3A/00 


97/00 
= は 
= ま 


漢字 


人 かま 大 すす 
ひら が な 
欄 変 換 
変 換 


None 


None 


33/20 AB/00 None 


35/20 


AB/00 


None 


A7/00 


A7/00 


None: 該 当 す る キー な し 


00h また は AH=10h で 。 スキ ャ ンコ ー ド が 発生 し な 


-]:IN」 16h AH 


し い ゝ 


寺 を に 


[ 
[ 
必 
いい 
貝 


半角 スペ シャ ル ・ キ ャ 





5. 機種 別 


@ PCPS/ 


IMIEGEEUOEEER 四 
JIEIDEEIUNGHEES 
上 自 回 回 回 抽 記 向上 LLP 
回 回 回 回 違 加 上 上 回 旧 折 軸 EE 
回 回避 回 回 記 司 四 加 回 加 
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回 四 回 国 回 日 回 回避 EE 
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5. 機種 別 半 角 ス ペ シ ャ ル ・ キ ャ ラク ター 一 覧 表 較 205 詳 





回 較 還 還 還 還 較 3 
中 | 中 | 中 
由 HHIIIIIIIIIIIII 
lyslylwrlmlmlmEEElgE 邊 上 
回 回 回 回 町 IEENERE 
IRMRREMREE 
回 記 回 回 朋 有 REEEEEIE 
トー 雪 [ 
中 
Flel ド トド に ドド ドド トド ト に に 上 | 
CGIIEISHBG 
elrlelele ド >|* に に に トド に | 
に *]l<lmlslelelkle に に ド ト |=|ls 
IEEEREIGMEUHER 
回 身 回 国 回 同 回 回 回折 回 旧 旧 旧 還 
に に | 関 害 ma 関 十 
sl Flr*n に | に | 9| | 回 | | 国 き 
肖 EEEGIDEIOEECOECOE 










@ D05S/V PS/55 
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FIHIIIIIIIIIIIIIII 
IIIIIIIIIIIIII 
MMMMKEEEEEI 還 
回 回 加 回 回 回 軸 IBENEEE 
IRISRNEREEE 
回 朋 回 回 罰 回 MREEEEIE 
HITIIIIIIIIIIIIIT 
IIITIIIIIIIIIIIII 
回 回 回 日 昌 申 回 回 時 回 回 に 
回 還 回 回 回 回 回 眉 回 回 日 
elelglelelrlsE ョ lc に に に に に ド 」 
IEHRDEaEES ロ ロロ 
回 edeIGLtSaitieieiuicfeis ip 
上 トド | 設 上 に に * ド | 
回 回 回 届 司 眉 眉 回 回 四 還 軸 回 販 避 回 
Fl lm に に に ド 
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BERPBGGEHEERRII 
BRGRGBEECGREPREIR 
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INT OEh 
INT OFh 
INT 10h 
INT 11F 
INT 12h 
INT 13h 
INT 14h 
INT 15h 
INT 16hF 
INT 1/h 
INT 18h 
INT 19h 
INT 1AF 
INT 1BF 
INT 1CF 
INT 1DF 
INT 1Eh 
INTI 1FhH 
INT 20h 
INT 21h 
INT 22h 
INT 23h 
INT 2Z4h 
INT 25h 
INT 26h 
INT 2/h 
INT 26h 
INT 29h 
INT 2Ah 
INT 2Bh 
INT 2Ch 
INT 2Dh 
INT 2Eh 
INT 2ZFh 
INT 30h 
INT 31h 
INT 32h 
INT 33h 


Diskette Event 
IRO / 

VIdeO 
EquIDprment 
Memory SiZze 
Disk Request 
Communications 
SyStem SerVICeS 
KeyDboard Request 
Printer Request 
IBM Basic 


Bootstrap 


SysStem 「imer 
Keyboard Break 
User Iimer lick 
VideO PararmeterSs 
Diskette Parameters 
Graphics Characters 
Program 「erminate 
DOS Request 
Terminate Address 
DOS Break 
CrItical Error 
Absolute Disk Read 
Absolute Disk Write 
Terminate/Resident 
DOS Idle 

(OS よ ま 

MS Net 

DOS Internal 

DOS Internal 

DOS Internal 

Batch EXEC 
Multiplex 

CPM Jump(Dart 1) 
CPM Jump(part 2) 
Reserved 

MS Mouse 


6. 割り 込み ベク タ 一 覧 圏 207 圏 
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INT 34h 


INT 3Fh 
INT 40h 
INT 41F 
INT 42h 
INT 43h 
INT 44h 
INT 45h 
INT 46h 
INT 4/h 
INT 46h 
INT 49h 
INT 4AF 
INT 4Bh 


INT SFF 
INT 60h 


INT 66h 
INT 6/h 
INT 68h 


INT 6FFH 
INT 7/0Oh 
INT /1h 
INT /2h 
INT /3h 
INT /4h 
INT /5h 
INT /6h 
INT //h 
INT /8h 


INT /Fh 
INT 80h 


INT 85F 


田 208 圏 6. 割り 込み ベク ター 覧 


Reserved 


Reserved 

Diskette Request 
Fixed Disk 1 Params 
Reserved 

EGA Graphics Chars 
Reserved 

Reserved 

Fixed Disk 2 Params 
Reserved 

Reserved 

Reserved 

User Alarm 
Reserved 


Reserved 
Program Use 


Prograrm Use 
EMS Request 
Reserved 


Reserved 

Real- 「ime Clock 
IRO2Z Re-Direct 
IRO 10 

IRO 11 

IBM Mouse Event 
CODrOCeSSOr Error 
Hard Disk Event 
IRO 15 

Reserved 


Reserved 
Reserved for Basic 


Reserved for Basic 


7. ロー・ メ モリ (BIOS ワ ー ク エリ ア ) 一 覧 較 209 装 


INT 66h Used by Basic 


INT FUh Used by Basic 
INT FIh Program Use 


INTFFh PrOgrarm Use 





7. ロー・ メ モリ (BIOS ワー クエ リア ) 一 覧 











0000h:0400h 十 Offset | 
000Oh: 
U0O6h: 
00OEh: 
0010h: 
0012Zh: 
0013h: 
0015h: 
001/h: 
001Ah: 
001Eh: 
003Eh: 
0042h: 
0049h: 
004Ah: 
004Ch: 
004Eh: 
0050h: 
0060h: 
0062h: 
0063h: 
0U065h: 
0066h: 
006/h: 
UU6Bh: 


SerIal Ports 
Parallel Ports 


Extended BIOS Segment 


Installed Hardware 
Reserved 

Memory Size in Kb 
Reserved 

KeyDoard Control 
Keyboard Head/Tail 
KeyDboard Buffer 
Diskette Data 
Diskette Status 
Display Mode 
Number of Columns 
Regen Buffer Length 
Regen Buffer Start 
CurSOr Positions 
CurSOr 「yDe 

Display Page 

CRT Controller Base 
3xG Setting 

3x9 Setting 

Reset Vector 


Interrupt Occurred 





DW 


DW 


DW 
DB 
DW 
DB 
DB 
DW 
DW 
DB 
DB 
DB 
DW 
DW 
DW 
DW 
DB 
DB 
DW 
DB 
DB 
DD 
DB 





4 DUF(9 
3 DUF(9 
7 


7 
U 
7 
2 DUF(O) 
3 DUF(9 の ) 
2 DUF(?) 
16 DUF(?) 
4 DUF( の ) 
/ DUF(9 
7 
? 
7 
7 
o DUF(9? 
Z DUF(9 
? 
7 


7 


遇 年 


MI 
つぼ 
ot 
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006Ch: Timer Counter DD ? 
00/Oh: Timer Overflow DB ? 
00/1h: Break Bit DB ? 
00/2h: Reset Word DW ? 
00/4h: Fixed Disk Status DB ? 
00/5h: Fixed Disks Attached DB ? 
00/6h: Fixed Disk Control DB ? 
00//h: Reserved DB ? 
00/8h: Printer Timeouts DB 4 DUP(?2 
00/Ch: Serial Timeouts DB 4 DUP(? 
U060h: KeyDboard Start DW ? 
0062Zh: Keyboard End DW _? 
0084h: Screen Rows (Less 1) DB ? 
0065h: Character Height DW ? 
006/h: Video Contro|l States DB /DUF(?) 
0069h: Reserved DB 2 DUP(O) 
008Bh: Media Control DB ? 
008Ch: Fixed Disk Data DB 3 DUP(9% 
008Fh: Reserved DB 0 
0090h: Media States DB 2 DUP(2 
0092h: Reserved DB 2 DUP(O) 
0094h: Current Cylinders DB 2 DUP(9 
0096h: Keyboard State DB ? 
009/h: Keyboard LED DB ? 
0098h: User Wait Routine DD ? 
009Ch: User Wait Count DD ? 
0U0AOh: Wait Active Flag DB ? 
00Alh: Reserved DB / DUP(O) 
00A6h: EGA Structures ML》 ? 
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A8S SD1 |/O BS OWS |/O 
A9 SDO /O B9 十 12 Vdc /O 
A10 -|/O CH RDY | B10 GND /O 
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圏 216 圏 スキ ャ ンコ ー ド 表 (1 バイ ト ) 
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田 218 較 DBCS 時 スキ ャ ンコ ー ド 表 ( 1 バイト ) 
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スキ ャ ンコ ー ド 表 ( 2 バイト) 田 219 圧 
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較 220 較 DBCS 時 スキ ャ ンコ ー ド 表 (002,003 型 キー ボー ド ) 
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DBCS 時 スキ ャ ンコ ー ド 表 (001 型 キー ボー ド ) 圏 221 圏 
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